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Od Redakcji

Niniejszy numer zamyka krotka seri¢ (numer 22: Przeklad sceniczny:
dramat, opera, piosenka; numer 23: O przekiadzie filmowym) poswig-
cong przektadowi audiowizualnemu. Nie roszczac sobie pretensji do
wyczerpania tematu, probowali§my nakresli¢ mapg najnowszych badan
w tym obszarze: zagadnien, problemoéw, ujec, aktorow. Numer 25 wpro-
wadza na scen¢ najmtodsze gatunki audiowizualne: komiks (ponadstu-
letni) 1 o potowe mtodsza gre wideo — oba w fazie postmodernistyczne;j.
Stabo obecne w tradycyjnym dyskursie akademickim, toruja sobie po-
matu droge don, o czym $wiadcza odbywajace si¢ od 2001 r. w Lodzi
sympozja komiksologiczne czy pierwsze moduty uniwersyteckie ksztat-
cace w zakresie tworzenia i lokalizacji gier wideo.

Nasi autorzy pisza o tych zagadnieniach z perspektywy teoretykow,
praktykow, krytykow, dydaktykéw. Ewa Drab prezentuje stan najnow-
szych badan za granica i ewolucj¢ gier wideo od czasu pionierskiego na
gruncie polskim artykutu Ernsta J. Kuipersa z 2010 r. Jakub Jankowski
przedstawia teorig i praktyke thumaczenia komiksow, szczegdtowo wyja-
$niajac skomplikowane zwiazki migdzy tekstem a obrazem i proponujac
termin ,,thumaczenie graficzne”. Oboje probuja uporzadkowac i uscislic
terminologi¢ i typologi¢ dla tych dynamicznie rozwijajacych si¢ gatun-
koéw. Michat Borodo bada przypadek niecodzienny dla gatunku, serig¢
przektadowa, dokonujac krytyki trzech polskich thumaczen pierwszego
zeszytu komiksu o Thorgalu pt. Zdradzona czarodziejka. Wszyscy ba-
dacze podkreslaja zwiazek komiksu i gry wideo z filmem (intersemio-
tycznos¢, sposob narracji, zespotowos¢ produkeji) 1 jego konsekwencje
dla teorii 1 praktyki przektadu.
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O przektadzie filmowym pisza: Joanna Dybiec-Gajer, ktora analizuje
produkty telewizyjne dla najmiodszej widowni w erze postwieczoryn-
kowej oraz ich recepcje na przyktadzie fanow serialu My Little Pony
(mtodych odbiorcow o zaskakujaco wysokiej swiadomosci tradukto-
logicznej!), a takze Anna Jankowska w recenzji podrg¢cznika Grazyny
Adamowicz-Grzyb.

W artykutach zard6wno Anny Kowalcze-Pawlik, jak 1 Barbary Mar-
czuk powracamy do klasykow teatru.

Wspotczesny Polak w wieku przedszkolnym oglada telewizje przez
okoto trzy godziny dziennie. W wieku szkolnym przychodzi czas na
kino, komiks i gry wideo. Czy w niedalekiej przysztosci znaki pisma za-
chowaja juz tylko warto$¢ graficzna? Czy ,,cyfrowi tubylcy” beda jesz-
cze zainteresowani plynacymi z prawdziwej sceny stowami Szekspira
badz Moliera?

Zyczymy milej lektury!
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