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Ttumaczenie audiowizualne (znane pod angielskim akronimem AVT,
tj. Audiovisual Translation) stuzace przekazywaniu tresci audiowizualnych
ponad barierami jezykowymi i kulturowymi jest niezwykle preznie rozwi-
Jjajaca sie odmiang przektadu, ktora stanowi takze autonomiczny przedmiot
badan translatorycznych, noszacych nazwe Audiovisual Translation Studies
[Tomaszkiewicz, 1993: 2006].

O zainteresowaniu naukowcow tlumaczeniem audiowizualnym $wiad-
czg podejmowane projekty naukowe (np. zakonczone juz europejskie pro-
jekty, takie jak: ADLAB PRO, DTV4ALL, SURE, czy tez prowadzone
w ostatnich latach projekty: ILSA, SMART, MATRIC), artykuty, mono-
grafie, takze czasopisma, np. JAT Journal of Audiovisual Translation —
pierwsze miedzynarodowe czasopismo po§wigcone w catosci badaniom
nad ttumaczeniem audiowizualnym, ktérego redaktorka naczelng jest
Anna Jankowska, wspotautorka recenzowanej ksigzki. Na ten temat pu-
blikowane sa podreczniki akademickie, organizowane konferencje po-
$wiecone rozmaitym aspektom AVT (np. seria konferencji Media4ALL)
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czy w koncu niezwykle energicznie rozwijana jest dydaktyka przektadu
audiowizualnego (np. projekty ClipFlair, Tradilex). Ponadto zawigzujg
si¢ organizacje naukowe i zawodowe skupiajace ekspertow tego typu
przektadu, np. ESIST, czyli European Association for Studies in Screen
Translation, w Polsce — STAW, tj. Stowarzyszenie Ttumaczy Audiowizu-
alnych. Badania nad specyfika ttumaczenia audiowizualnego podejmo-
wane sg w ramach r6znych paradygmatow, ktore ukazujg nowe terytoria
i problemy zwiazane z AVT, jak np. historia AVT, aspekty psychologiczne,
nowe technologie 1 w koncu dostgpnos$¢ mediow. W ostatnim pigcioleciu
ukazaty si¢ w samym tylko wydawnictwie Routledge znaczgce publi-
kacje: w 2018 r. — The Routledge Handbook of Audiovisual Translation
(pod redakcjg Luisa Péreza-Gonzaleza) oraz w 2022 r. — The Routeldge
Handbook of Audio Description (pod redakcja Christophera Taylora i Elisy
Perego). Na 2025 r. zapowiedziana jest publikacja Patricka Zabalbeascoa
pt. Audiovisual Translation (w serii Routledge Introductions to Translation
and Interpreting). Wydawnictwo Routledge zapoczatkowalo takze osobna
seri¢ monografii Routledge Research in Audiovisual Translation, w ktorej
ukazujg si¢ prace na temat nowatorskich i oryginalnych kierunkéw badan
w ramach AVT, takich jak: wykorzystanie ttumaczenia audiowizualnego
w dydaktyce jezykow obcych, thumaczenie w postaci nadpisow w teatrze
1 podczas performansdw artystycznych, thumaczenie gier komputerowych,
adaptacja filmowa i ttumaczenie klasykow literatury brytyjskiej. Na rok
2025 zapowiedziana jest publikacja pracy poswicconej zjawisku danmu, tj.
uczestnictwa na zywo w wydarzeniach thumaczonych na platformach stre-
amingowych (Lu, Chen, 2024). Publikacje te ukazujg obecny stan badan
oraz wptyw nowych zjawisk na ksztattowanie przysztosci AVT i komuni-
kacji za pomoca technologii. Badania nad thumaczeniem audiowizualnym
wpisuja si¢ takze w rozleglejszy obszar zainteresowan naukowych, ktore
dotycza dostepnosci do medidow (ang. Media Accessibility Studies) badz
badan nad szeroko pojmowang dostepnoscia (ang. Accessibility Studies),
a ktore podejmujg kwestie walki z wykluczeniem dotyczacym mozliwo-
$ci korzystania z mediow przez liczng rzeszg 0osob niepetnosprawnych
z powodu probleméw ze wzrokiem lub stuchem. To wiasnie thumaczenie
audiowizualne proponuje konkretne rozwigzania pozwalajace na przezwy-
cigzenie tych ograniczen.

Tak szerokie zainteresowanie badaczy thumaczeniem audiowizualnym
musiato doprowadzi¢ do ukonstytuowania si¢ odrebnej, autonomiczne;j
subdziedziny przektadoznawstwa, komplementarnej wobec badan nad
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przektadem pisemnym i badan nad przektadem ustnym. Introducing Audio-
visual Translation autorstwa Agnieszki Szarkowskiej i Anny Jankowskiej
stanowi nie tylko kompleksowy wglad we wspomniane aspekty thumacze-
nia audiowizualnego, lecz jednoczesnie uzupetnia aktualny obraz przekta-
doznawstwa przekraczajacy podziat na thumaczenie pisemne i ttumaczenie
ustne. Recenzowana praca stoi dzi§ obok klasycznych, wielokrotnie wzna-
wianych monografii Jeremy’ego Mundaya pt. Introducing Translation Stu-
dies (pig¢ wydan od 2001 r.) oraz Introducing Interpreting Studies Franza
Pochhackera (trzy wydania od 2004 r.) opublikowanych w wydawnictwie
Routledge. Autorki monografii, Agnieszka Szarkowska z Uniwersytetu
Warszawskiego i Anna Jankowska z Uniwersytetu w Antwerpii i Uniwer-
sytetu Jagiellonskiego w Krakowie, sg uznanymi w §wiecie badaczkami
tlumaczenia audiowizualnego oraz problematyki dostgpnosci mediow.
Obok zainicjowanych przez autorki licznych badan naukowych i publikacji
na podkreslenie zastuguje ich szeroka i migdzynarodowa dziatalnos¢ dy-
daktyczna i popularyzatorska w dziedzinie ttumaczenia audiowizualnego
1 dostgpnosci do mediow.

Recenzowana praca stanowi przeglad stanu badan nad thumaczeniem
audiowizualnym, poczawszy od pierwszych refleksji i prob opisu AVT
do wspoélczesnych projektow zwigzanych z zastosowaniem tlumaczenia
rozszerzonego (ang. augmented translation), thumaczenia maszynowe-
go 1 sztucznej inteligencji. Ksigzka adresowana jest do szerokiego gro-
na odbiorcow: badaczy, studentéw kierunkoéw ttumaczeniowych, takze
do odbiorcow tresci audiowizualnych zainteresowanych teoretycznymi
1 praktycznymi aspektami oraz odmianami AVT. Z tego tez powodu kazdy
rozdzial zakonczony jest serig pytan pogltebiajacych omawiang proble-
matyke, nad ktorymi czytelnik moze si¢ zastanowic, oraz lista lektur uzu-
petniajacych poszerzajacych teoretyczng wiedze w zakresie AVT. Celem
ksiazki jest wypetnienie luki migdzy teoretyczna refleksja nad tym, czym
jest thumaczenie audiowizualne, a praktycznymi rozwigzaniami, poczaw-
szy od klasycznych typow (tj. thumaczenie w postaci dubbingu, napiséw
i wersji lektorskiej) do najnowszych jego odmian (np. audiodeskrypcja
i respeaking). Gtéwna zaleta ksigzki jest ukazanie rosnacej roli technologii
we wszystkich odmianach tlumaczenia audiowizualnego.

Introducing Audiovisual Translation sktada si¢ z 7 rozdziatow, w kto-
rych omoéwione jest 6 typow AVT. Prace rozpoczyna rozdziat 1, ktory
przedstawia rozw6j AVT i jego kluczowe momenty, poczawszy od ery
kina niemego, ukazuje kolejne etapy tlumaczenia towarzyszace rozwojowi
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sztuki filmowej. Omowione sg narodowe preferencje oraz wplyw techno-
logii na nawyki ogladania i odbierania tresci w innym jezyku niz w jezyku
oryginalnej Sciezki dzwigkowej. W tym wprowadzajagcym rozdziale Autor-
ki dokonuja klasyfikacji réznych modalnosci AVT w oparciu o typ thuma-
czenia (tlumaczenie wewnatrz- i miedzyjezykowe) i charakter thumaczo-
nych tresci (tresci audio-werbalne, audio-niewerbalne, wizualno-werbalne
1 wizualno-niewerbalne). Cho¢ wedtug rozmaitych podej$¢ badawczych
istniej takze inne odmiany thumaczenia audiowizualnego (s. 8-9), Autorki
decyduja si¢ na analize w kolejnych rozdziatach nastepujacych szesciu od-
mian AVT. Sg to: napisy migedzyjezykowe, dubbing, ttumaczenie w wersji
lektorskiej, napisy dla niestyszacych, audiodeskrypcja 1 tworzenie napiséw
na zywo (respeaking). Trzy pierwsze odmiany AVT to najczesciej stosowa-
ne techniki thumaczenia, a wigc najbardziej popularne wérdd odbiorcow.
Trzy kolejne sa bardziej skoncentrowane na zapewnieniu dostgpnosci do
tresci audiowizualnych dla odbiorcow z niepelnosprawnoscia zwiazang ze
wzrokiem lub stuchem. W podsumowaniu Autorki stwierdzajg, iz biorgc
pod uwagg dynamiczne zmiany technologiczne, w tym wykorzystanie thu-
maczenia maszynowego i sztucznej inteligencji, przysztos¢ thumaczenia
audiowizualnego jest bardzo obiecujgca. I tak np. rosngca popularnosé
platform streamingowych oferuje rozmaite opcje dostepu do tresci audio-
wizualnych i umozliwia odbiorcom aktywny wptyw na jako$¢ thumaczenia.

Rozdziat 2 zatytulowany ,,Napisy mi¢dzyjezykowe” jest przegladem
najwazniejszych probleméw zwiagzanych z tworzeniem napisow migdzy-
jezykowych, a mianowicie dotyczy takich zagadnien, jak: synchronizacja
obrazu i napiséw, ograniczenia czasowe i przestrzenne (czas wy$wietlania
napisow i ich wymiar), operacje jezykowe dokonywane na teks$cie orygi-
nalnych dialogéw (opuszczenia, kondensacja oraz zwi¢ztos¢), specyfika
tlumaczenia treéci werbalnych innych niz dialog (teksty piosenek, wyste-
powanie jezyka trzeciego) oraz techniki ttumaczenia elementow kulturo-
wych. Kwestie techniczne tworzenia napiséw i positkowanie si¢ szablo-
nami z kodami czasowymi (ang. template), ktore utatwiajg thumaczenie,
w tym jednoczesne ttumaczenie na kilka jezykow, sg bardzo szczegotowo
opisane w rozdziale. Doskonale dobrane wieloj¢zyczne przyktady ilustruja
wszystkie sygnalizowane problemy. Rozdziat koncza refleksje na temat
przysztosci tej techniki, a w szczegdlnosci automatyzacja i wykorzystanie
narzedzi do rozpoznania mowy w tworzeniu napisow, co, jak twierdza
Autorki, wcigz wymagac bedzie ludzkiej kontroli i post-edycji.
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Rozdzial 3 dotyczy dubbingu. Autorki charakteryzuja jego specyfike,
standardy, cechy wyr6zniajace, strategie thumaczeniowe oraz kryteria jako-
$ci thumaczenia. Istotne miejsce w rozdziale zajmuje kwestia najwazniejsza
w tej technice, tj. synchronizacja: ruchu warg, kinetyki (gesty i mimika
ekranowych bohaterow), charakteru postaci (pte¢, wiek), tresci i czasu
trwania wypowiedzi. Synchronizacja jest podstawowym kryterium oceny
jakosci dubbingu w podobnym stopniu co naturalno$¢, wiernos¢ i oczywi-
$cie techniczna doktadno$¢. W tym rozdziale Autorki sygnalizuja istnienie
nieprofesjonalnego ttumaczenia i zjawisko fandubbingu, a takze, co jest
interesujace dla polskiego czytelnika, cytujg stanowisko znanego polskiego
thumacza audiowizualnego Bartosza Wierzbigty, dla ktorego najwazniejsze
elementy w dubbingu to: synchronizacja, atrakcyjnos$¢ formy i zrozumienie
tresci przez odbiorce (s. 72). Osobne miejsce w rozdziale zajmuje kwestia
dubbingu w wypadku obcych akcentow, dialektow, thumaczenia na jezyk
angielski 1 w koncu jako$¢ thumaczenia. Przedstawione rozwigzania ilustro-
wane s3 licznymi wielojezycznymi przyktadami. I tak jak w poprzednim
rozdziale Autorki podkreslaja, iz przysztos¢ dubbingu bedzie ksztattowana
przez technologi¢, w tym przez mozliwo$ci oferowane przez sztuczng
inteligencje, np. automatyczny dubbing, wykorzystujacy automatyczne
rozpoznanie i syntez¢ mowy, a przede wszystkim przez technologie¢ po-
zwalajaca na manipulowanie ruchami warg w celu dopasowania ich do
przettumaczonego tekstu.

Thumaczenie w wersji lektorskiej (ang. voice over), ktore ma miejsce,
gdy lektor lub aktor odczytuje liste dialogowa w jezyku przektadu, podczas
gdy glos oryginalny $ciezki dzwigkowe;j jest $ciszony, zostato przedstawio-
ne w rozdziale 4 ksiazki. Autorki dokonujg przegladu rozmaitych narodo-
wych tradycji lektorskich i dominujgcych typoéw tresci audiowizualnych
wykorzystywanych w tej odmianie AVT, np. w zalezno$ci od gatunku fil-
mowego (film fabularny i film dokumentalny). Opisujg stosowane strategie
thumaczeniowe i tak jak w poprzednich rozdziatach zwracaja uwage, ze
w przysztosci ta odmiana AVT znajdowac si¢ bedzie pod silnym wptywem
nowych technologii (np. automatyzacja czy wykorzystanie syntezatora
mowy). Jednak, jak pisza, w miar¢ rozwoju nowych technologii wazne
bedzie, by thumacze zapoznawali si¢ na biezaco z najnowszymi trendami
i technikami w celu zapewnienia wysokiej jakosci thumaczen lektorskich,
ktore maja spetniac rézne potrzeby odbiorcow.

Trzy ostatnie rozdziaty dotycza odmian AVT zwigzanych z problema-
tyka dostgpnosci mediow dla odbiorcow z deficytami stuchu lub wzroku.
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W tym wypadku thumaczenie, tak audiodeskrypcja, jak i tworzenie napi-
sow, moze by¢ wewnatrzjezykowe (w jezyku zrédtowym) lub migdzy-
jezykowe (W jezyku innym niz zrodiowy).

Rozdzial 5 natomiast zostat poswigcony audiodeskrypcji (AD), ktora
stanowi odmiang przektadu intersemiotycznego polegajaca na werbalnym
opisie tego, co wida¢ na ekranie. Narracja jest wstawiana w przerwy w dia-
logach i przeznaczona gtownie dla widzow niewidomych Iub niedowidzg-
cych. Audiodeskrypcja to bardzo skomplikowane dziatanie translatorskie,
gdyz wymaga opracowania specyficznych strategii i scenariuszy niezbed-
nych do syntetycznego opisu tego, co jest pokazywane na ekranie: obrazéw
(a wigc opisu, co si¢ dzieje, gdzie, jak, kiedy, z czyim udzialem i w koncu
z jakimi emocjami si¢ wigze), dzwickow (innych niz werbalne i trudne do
rozpoznania), elementow werbalnych napisanych oraz elementéw kulturo-
wych. Autorki przedstawiajg histori¢ audiodeskrypcji, omawiajg przyjete
narodowe wytyczne, strategie ttumaczenia oraz szablony umozliwiajace
wielojezyczng audiodeskrypcje. Do najtrudniejszych zadan dla tworcow
audiodeskrypcji nalezy zachowanie réwnowagi miedzy obiektywnym opi-
sem a subiektywnoscig audiodeskrybera. W podsumowaniu tego rozdziatu
autorki zwracajg uwage na rosnacy ruch na rzecz dostepnosci i liczne na-
rodowe inicjatywy legislacyjne, ktore zwiekszaja zapotrzebowanie na t¢
odmiane (lub ustuge) ttumaczeniowa. Juz obecnie projekty automatyzacji
audiodeskrypcji przynoszg wymierne i praktyczne korzysci. Jednak, jak
podnosza Autorki, opisywanie postaci i obiektow oraz przedstawianie fa-
buty za pomoca spojnej narracji w duzej mierze pozostaje poza obecnymi
mozliwos$ciami thumaczenia maszynowego.

Tematem kolejnego rozdziatu 6 jest tworzenie napiséw dla oséb z dys-
funkcja stuchu (ang. Subtitling for Deaf and Hard of Hearing, SDH), ktore
obejmuje transkrypcje lub ttumaczenie dialogéw mowionych, dzwigku
1 identyfikatoréw mowcy. W rozdziale tym ukazana jest specyfika tworze-
nia tej odmiany AVT dla konkretnej grupy odbiorcéw, ktérzy majg inne
potrzeby niz styszacy odbiorcy napiséw. Tak np. w SDH napisy powinny
zawiera¢ informacje dotyczace identyfikacji mowcy/mowcow, dzwickow
diegetycznych i niediegetycznych, charakteru muzyki, akcentdw, obcej
wymowy lub innych jezykow. Autorki zwracaja tez uwage na specyfike
napisOw tworzonych z mysla o dzieciach. Postep technologiczny pozwala
na wieksza personalizacj¢ SDH, np. pod wzglgdem czcionek lub koloréw
uzywanych w napisach. Jesli chodzi o przyszto$¢ tej odmiany ttumaczenia
audiowizualnego Autorki sa zdania, ze podobnie jak w przypadku innych
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rodzajow AVT SDH najprawdopodobniej bedzie coraz bardziej automaty-
zowane, przede wszystkim dzieki potencjatowi automatycznego rozpozna-
wania mowy. Jednak, jak stusznie zwracajg uwage, obecnie automatycznie
tworzone napisy sg wcigz zbyt dostowne, co niekorzystnie wptywa na
rozumienie thumaczone;j tresci.

Zamykajacy ksiazke rozdziat 7 zostal poswigcony najnowszej odmianie
AVT, tj. tworzeniu napiséw na zywo — respeakingowi. Jest to ushuga takze
przeznaczona dla widzoéw niestyszacych lub niedostyszacych podczas pro-
jekceji filmowych, w przekazie telewizyjnym, podczas imprez otwartych
(np. mitingi lub konferencje). W respeakingu ttumacz stucha tekstu zrodto-
wego, powtarza go dokonujac niezbednej edycji (np. dodajac informacje
o interpunkcji). Dzigki systemowi rozpoznania mowy jest ona przetwa-
rzana na wys$wietlany na ekranie tekst. Napisy na Zywo mozna tworzy¢
na rézne sposoby — od szybkiego pisania na standardowej klawiaturze
QWERTY po w pelni zautomatyzowane rozwigzania oparte na sztucznej
inteligencji. W respeakingu wewnatrzjezykowym tekst jest tworzony w je-
zyku zrodtowym przez jedng osobg, w respeakingu migdzyjezykowym za-
zwyczaj pracuja dwie osoby: thumacz ustny, ktory symultanicznie thumaczy
tekst, 1 respeaker, ktory dokonuje przeksztatcenia mowy na tekst pisany.
W tym rozdziale Autorki poswigcajg szczegdlne miejsce metodologii oce-
ny jakosci respeakingu, w tym modelom NER i NTR opracowanym przez
Pabla Romera Fresca (2015, 2017) oraz dobrym praktykom w redagowaniu
napisow. Takze w tym wypadku przysztos¢ respeakingu lezy w automa-
tyzacji i wykorzystaniu rozpoznawania mowy oraz sztucznej inteligencji
z korzy$cig dla tych, ktérzy potrzebuja dostepu do tresci audiowizualnych
podczas wydarzen na zywo. Popularno$¢ napiséw powstajacych na zywo
w polaczeniu z thumaczeniem maszynowym wciaz rosnie, podobnie jak
liczba potencjalnych odbiorcow, ktorzy mogg skorzystaé z tej ustugi (np.
podczas nauki jezykoéw obcych). Jednak kwestig zasadnicza pozostaje
wcigz jako$§¢ napisow tworzonych w czasie rzeczywistym.

Recenzowana ksigzka stanowi wazny wktad do badan nad przektadem
audiowizualnym. Jest solidnym i wyczerpujacym przegladem literatury na
temat rozwoju 1 przysztosci tej odmiany thumaczenia. Istotng cze$¢ pracy
stanowi przedstawienie mozliwosci rozwoju AVT zwigzanego z nowymi
technologiami. Omawiane problemy sg ilustrowane wielojezycznymi przy-
ktadami, a podstawowe pojgcia — opatrzone jasnymi definicjami. Kazdy
rozdziat konczy si¢ omowieniem mozliwosci, jakie oferuja systemy au-
tomatycznego rozpoznania i syntezy mowy, ttumaczenia maszynowego
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1 sztucznej inteligencji. Warto$cig dodang sa proponowane na zakonczenie
kazdego rozdziatu pytania sygnalizujace nowe tematy i zagadnienia zachg-
cajace czytelnikow do znalezienia wlasnych odpowiedzi i opinii. Kazdy
rozdziat opatrzony jest dodatkowo odpowiednia i aktualng bibliografia.

Do zadan recenzenta nalezy tez zasygnalizowanie pewnych brakow,
ktore jednak nie umniejszaja wartosci 1 znaczenia omawianej ksigzki. Na-
lezy do nich m.in. niedostateczne opisanie zjawiska nieprofesjonalnego
AVT, tj. fansubbingu i fandubbingu, czyli fanowskiego tlumaczenia $ciezki
werbalnej filmow, seriali, gier komputerowych, ktore jest mozliwe dzigki
nieograniczonemu dostgpowi do specjalistycznych oprogramowan. Ttu-
maczenie fanowskie jest obecnie szeroko komentowane zaréwno z punktu
widzenia translatorycznego, gdyz ukazuje nowa praktyke tlumaczeniowa
1jej liczne innowacje, jak i prawnego, gdyz ma wpltyw na stosowanie lub
nie prawa autorskiego do thumaczonych tresci (Tryuk, 2018).

Historia thumaczenia audiowizualnego ukazuje takze, ze operacje thu-
maczenia tre$ci audiowizualnych z tatwoscia moga podlega¢ manipulacji
lub cenzurze, niezaleznie od tego, czy bedzie to cenzura instytucjonalna
czy autocenzura thumacza (Merkle, Baer, 2024). Liczne przyktady cenzu-
rowania (a nawet catkowitej zmiany) tresci audiowizualnych w panstwach
autorytarnych i nie tylko ukazuja nieograniczone mozliwosci i inwencje
cenzoréw w tym zakresie. Ttumaczenie audiowizualne, jak zadne inne,
z tatwo$cig poddaje si¢ operacjom manipulacji tre§ci. Moze warto wspo-
mnie¢ ten aspekt AVT.

Na koniec nalezy zauwazy¢, ze ttumaczenie audiowizualne w posta-
ci napisOw wewnatrz- lub migdzyjezykowych moze by¢ z powodzeniem
stosowane przy tworzeniu tresci dostepnych w jezyku prostym (ang. easy
language) dla odbiorcow z deficytami kognitywnymi, a takze napisow
w jezykach mniejszo$ciowych lub mniej rozpowszechnionych (ang. LLD —
languages of lesser diffusion). Perspektywa wykorzystania thumaczenia
maszynowego i sztucznej inteligencji w tworzeniu napiséw w jezyku pro-
stym lub w jezyku mniejszosciowym jest takze ciekawa z punktu widzenia
rozwoju spoteczenstwa inkluzyjnego.

Jak sygnalizuje tytut ksiazki, Introducing Audiovisual Translation
stanowi doskonate wprowadzenie do problematyki ttumaczenia audio-
wizualnego, tej trzeciej odmiany przektadu, réznigcej si¢ od przektadu
pisemnego i ustnego odrgbnym przedmiotem badan, metodologia i przede
wszystkim wykorzystaniem potencjatu technologii zar6wno w pracach
teoretycznych, jak i w praktyce AVT. Ponadto wpisanie AVT w obszar
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badan nad dostepnoscig do mediow ukazuje jego spoleczne znaczenie, co
takze zostato mocno podkreslone w ksigzce. W podsumowaniu nalezy za-
znaczy¢, iz jest ona nie tylko aktualnym przewodnikiem po problematyce
AVT, ale takze potrzebnym podrecznikiem, ktéry moze i powinien by¢
wykorzystany podczas ksztatcenia thumaczy audiowizualnych na poziomie
akademickim.
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