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KULTURY NARODOWE
W PROCESIE WIRTUALIZAC]I

National cultures in the process of virtualization

The pace of technological development and the associated development of new
instruments of communication resulted in a number of consequences that are
essential to the very concept of culture and its transformation. Today’s world
of virtualization and mediatization of cultures cannot be perceived as inert or
static, but should be seen as a process; not as a rigid quasi-object, but as a con-
tinuous and endless stream of variable events. The processes occurring in it, or
changes that vary in speed, intensity, rhythm and pace, are becoming the basis
for the emergence of new forms of national culture including an unprecedented
structure, roles, functions, or intensity. Starting from mobile identities, often
created in isolation from one’s own self and free from the usually strict control
of the ego and superego, through mobile relations (relationships), and culmi-
nating with virtual forms of existence (participation) in the modern, national
cultures.

Stowa kluczowe: kultura narodowa, grupa etniczna, przestrzen wirtualna, syn-
tagma kulturowa

Key-words: national culture, ethnicity, virtual space, virtualization of culture



8 Sylwia Jaskula, Leszek Korporowicz ~ POLITEJA 5(31/1)/2014

WSTEP

Wirtualno$¢ stala si¢ znamieniem wspolezesnosci. Uzyte przez Zygmunta Baumana
okre$lenie naszej epoki jako ,plynnej nowoczesnosci” nabiera szczegdlnego znacze-
nia, jesli wymiar ,plynno$ci” odniesiemy do przestrzeni wirtualnej. Ten nowy obszar
wyznaczany tempem rozwoju technologii informacyjno-komunikacyjnej, naznaczo-
ny ,odciele$niong” obecnoscia wspoltczesnego cztowieka, coraz czgéciej i szerzej wi-
nien by¢ obejmowany refleksja w kontekscie jego odmiennosci, a jednoczesnie silnego
wkomponowania w nowe rodzaje ,realnosci” kultury wspétezesnej. Rozumienie samej
przestrzeni wirtualnej oraz proceséw w niej zachodzacych wymaga wszakze réwnie in-
nowacyjnego podejscia do jego natury pozbawionej aspektow fizycznosci. Przestrzen
ta staje si¢ kolejnym, piatym wymiarem' rzeczywistosci, jaka odkrywa i jakiej doswiad-
cza wspolczesny cztowiek wraz z jej réznorodnymi aplikacjami w zyciu indywidualnym
i zbiorowym?®. Wspolczesnie jestesmy $wiadkami coraz bardziej dynamicznego przeno-
szenia wielorakich komponentéw ze $wiata realnego do nowego obszaru bytu cztowie-
ka. Sie¢ wirtualna jest coraz szerzej zagospodarowywana, w tempie, jakiego dotychczas
w calej historii ludzkosci nigdy nie udato si¢ uzyska¢. Prawdopodobnie ten wlasnie im-
pet przeobrazen staje si¢ gtéwna przyczyna nienadazania rzeczywistosci ,realnej” za
zmianami, ale i potrzebami czlowiecka w przestrzeni wirtualnej. Dotychczasowe do-
$wiadczenia pokazuja, iz nowo wygenerowany obszar jest zaniedbywany i nieczesto
obejmowany dziataniami majacymi na celu wprowadzenie celowosci, fadu i systema-
tycznosci. Z drugiej strony wiele réznych aspektdw tej nowej rzeczywistosci zacho-
wuje swoj niezwykle zmienny, niedookreslony i ,,ptynny” charakter, trudno uchwytny
w konceptualnej, metodycznej analizie. Trudnosci te z pewnoscia owocowaé beda juz
w najblizszej przyszloéci wieloma innowacjami teoretycznymi, ktére wymuszaé bedzie
sama rzeczywisto$¢, zmuszajac jednoczesnie do napisania od nowa wielu stownikéw
z dziedziny nauk spolecznych i humanistycznych, ktére powstaty w epoce klasyczne-
go definiowania przestrzeni, komunikacji, kultury oraz réwnie klasycznie rozumianych
grup spofecznych, jak naréd czy grupa etniczna.

Wspdtczesna przestrzen, szczegélnie wirtualna, kedra wymyka si¢ opisowi w ka-
tegoriach fizycznej odlegloéci jej nosnikéw, staje si¢ czescig dynamicznych i w istot-
ny sposob ,,odciele$nionych” proceséw komunikacji. Metaforyka tej przestrzeni tamie
potoczno$¢ jej rozumienia, nie da si¢ bowiem ujaé jej parametrycznie, postugujac sie
wylacznie kategoriami fizycznymi. W wirtualnej przestrzeni czlowiek jest zawieszony
pomiedzy tym, co realne, a tym, co wirtualne, ale co zaczyna stanowi¢ nowy rodzaj
realnodci o bardzo silnym wplywie na wiele obszaréw jego najzupelniej realnego zy-
cia. Nastepuje tu reinterpretacja i swoiste rekodowanie funkgji i znaczenia sfery fizycz-

Przyjmujac, iz dotychczas interpretowalismy $wiat w czterech wymiarach, z czego trzy wskazywaly na
szeroko$¢, dtugosé i gleboko$¢, za czwarty — rozszerzony przez Alberta Einsteina — czas.

~

S.Jaskula, Tozsamos¢ a pigty wymiar w przestrzeni migdzykulturowej, [w:] Tozsamost w wielokulturowym
kontekscie, red. L. Dyczewski, K. Jurek, Lublin 2013, Tozsamos¢ Oséb, Zbiorowosci, Instytucji, 13.
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nej w spolecznej, kulturowej i etnicznej rzeczywistosci cztowieka. Leah P. Macfadyen,
kanadyjska badaczka proceséw wirtualizacji etnicznosci, uwaza jednak, iz nie oznacza
to zaniku elementéw etnicznych w przestrzeni globalizujacych si¢ interakgji, a jedynie
istotng zmiang ich formy?. Coraz cz¢dciej ulegaja one swoistej ,digitalizacji” wkompo-
nowanej w struktury sieciowe o nie do konca jeszcze rozpoznanych i zmieniajacych
si¢ relacjach pomiedzy réznymi ,,rodzajami” rzeczywisto$ci. Teza ta polemicznie odno-
si si¢ do twierdzen Marka Postera, jednego z najwybitniejszych analitykéw wezesnych
proceséw wirtualizacji, kedry zakladal ich destrukeyjny wpltyw na dotychczasowe for-
my istnienia tozsamosci kulturowych?.

Swiat taczacy elementy realne, w znaczeniu klasycznego postrzegania rzeczywisto-
$ci, i wirtualne, ktérych z pewnoscia nie mozna nazwad ,nierealnymi’, ksztattowany jest
przez $wiadoma dziatalnos¢ czlowieka, majaca wymiar symboliczny, a zarazem glebo-
ko angazujaca wszystkie poktady osobowosci, emocji i wartosci. Powstaje w ten sposéb
nowy rodzaj do$wiadczen kulturowych wpisujacy si¢c w obszar istniejacych, ale i po-
wstajacych dopiero struktur spofecznych, grup oraz ich symbolicznych reprezentacji,
wsrdéd kedrych istnieja takze transformujace si¢ kultury narodowe o zupetnie nowe;j roli
kultury symbolicznej, coraz bardziej poddanej procesom wirtualizacji. To one ze wzgle-
du na postepujace procesy dywersyfikacji kulturowej, wywolywane procesami globali-
zacji, przemieszczen i deterytorializacji wzorcédw kulturowych, narazone sa najbardziej
na synkretyzm nowych form rzeczywistoéci i transgresj¢ swoich granic. Procesy te nie
oznaczaja ich zaniku, wrecz przeciwnie — prowadza do zderzenia i nagromadzenia wie-
lu kultur w tej samej przestrzeni interakeji. Zjawiska te powoduja odkrywanie ich ,war-
toéci rdzennych’, ktére wkomponowane byly w glebokie struktury wspélnotowe i ko-
munikacyjne. Z drugiej strony wartosci te nie moga pozosta¢ w istniejacych do tej pory
konfiguracjach wyznaczajacych stabilne wzory zaleznosci, kanaty przeplywu i interak-
cji, muszg wej$¢ w nowe obszary synergii, wzmacniane zupelnie nieznang forma ,,sys-
temowej inteligencji Internetu”, nazywanej juz czasami collective intelligence’. Procesy
wirtualizacji sg nowym instrumentem, ale i Srodowiskiem tej synergii nie bez znaczenia
dla zaangazowanych w nie tresci, sposobu ich odczytywania oraz miejsca w strukturze
tozsamosci. Medializacja kultury zrywa jednoczesnie z zasadg liniowosci, kumulatyw-
nosci i planowosci jej rozwoju zgodnie z istniejacymi do tej pory trendami.

Zmiany dokonujace si¢ we wspdlczesnym $wiecie staja si¢ coraz bardziej gwattow-
ne i nieregularne, w duzym stopniu nieprzewidywalne, nie posiadaja juz tradycyjnych
cech stopniowalnosci i ewolucyjnosci. Dzisiejszemu cztowiekowi coraz trudniej zy¢
w otoczeniu proceséw nieciaglych, cechujacych si¢ przerywalnoscia, chwilowoscia,

> L. Macfadyen, Virtual Ethnicity: The New Digitization of Place, Body, Language, and Memory,
»Electronic Magazine of Multicultural Education” 2006, Vol. 8, nr 1, [online] http://www.castern.
edu/publications/emme/2006spring/macfadyen.pdf, 3 ITI 2013.

M. Poster, What’s the Matter with the Internet?, Minneapolis 2001, Electronic Mediations, 3; tenze,
Information Please. Culture and Politics in the Age of Digital Machines, Durtham 2006; tenze, The
Second Media Age, Cambridge 1995.

P. Lévy, Collective Intelligence: A Civilisation, przel. C. Bell, ,Crossings: cJournal of Art and
Technology” 2001, Vol. 1, nr 1, [online] http://crossings.ted.ie/issues/1.1/Levy, 3 I1I 2013.
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tymczasowoscia, przejsciowoscia i ulotnoscia. Przejécie od zmian plynnych, ewolu-
cyjnych, czesto przewidywalnych do burzliwych, nieobliczalnych to wymég wciaz na-
stepujacych zwrotdw w mysleniu i dziataniu. Wymaga to coraz wigkszej elastycznosci
postaw, myslenia, a takze réznego typu kompetencji, ktore stanowia baze dokonywa-
nych zmian. Kompetencje kulturowe, bedace podstawa uczestniczenia w kulturze na-
rodowej, ulegaja w procesach wirtualizacji znacznym transformacjom, zmieniajac si¢
z odtworcze, nastawionych na reprodukgje, a wige trwanie wzoréw kulturowych w po-
staci ich stabilnych konfiguracji, na konfiguracyjne kompetencje synergetycznego uni-
wersum kultury masowej o znacznym poziomie zréznicowania, eklektyzmu i ptynnosci
znaczen. Wirtualizacja kultury pozbawia przy tym znaczenia kulturowe ich poczu-
cia yesencjalnosci” na rzecz symbolicznego oznakowania, swoistej gry symbolicznej
we wszechobecnych procesach dyskursu jako swoistej ,gry” i sztuki komponowania do-
raznych, czesto abstrakeyjnych i wymiennych znaczen. Wirtualne symulakry znaczen
zastepuja ich realne odniesienia, a gry emocjonalne zaste¢puja autentyczne przezywanie
wartosci. Znaczenia znaczeni wypieraja fundamentalne struktury tozsamosci wkompo-
nowane w praktyki oznaczania, przekazu, kodowania, transtekstualnosci pozbawione
rozpoznawalnych granic odniesienia. Kultury narodowe przestaja by¢ przedmiotem re-
produkgji, staja w obliczu wszystkich wymienionych proceséw, wérdd kedrych zmiana,
konfigurowanie, rekompozycja i gry symboliczne przeistoczyly si¢ w codzienna prakey-
ke rzeczywistosci wirtualne;j.

Jednym z pierwszych, ktory pisat o problemach zwiazanych z zegnaniem si¢ z epo-
ka ciaglosci i stopniowych zmian, byt Peter Drucker. Stawial on wyraziscie t¢ kwestie
juz w latach 60., gdy pisal, ze jedyna stalg rzecza w gospodarce jest zmiana, a najlep-
szym sposobem na przewidywanie przyszloci jest jej ksztattowanie®. Gdy Drucker pi-
sat o wchodzeniu w epoke nieciaglosci, globalizacja byla w fazie wstgpnej, o Internecie
wiedzialo jeszcze niewielu akademikéw, a spoleczenstwo informacyjne w Japonii, kra-
ju, w kt(’)rym po raz pierwszy uzyto tego pojecia w systematyczny i naukowy sposc')b,
bylo we wstepnej fazie ksztaltowania. Rozszerzenie si¢ przestrzeni funkcjonowania
wspdlczesnego cztowicka o wymiar wirtualny, w ktérym zatracajg si¢ tradycyjnie ro-
zumiane pojecia czasu, miejsca, odleglosci i granic, jeszcze w wigkszym stopniu, nawet
w stosunku do druckerowskiego czasu nieciagloéci, poglebito intensywnoé¢ i jakoscio-
wy charakter wspétczesnych zmian.

Kumulacja zmian w infrastrukturze kulturowej spoteczeistw wspélczesnych i to-
warzyszaca im nieadekwatno$¢ wielu klasycznych kategorii opisu kulturowego przy-
spieszyla starzenie si¢, a w zwigzku z tym konieczno$¢ przebudowy i modyfikacji ro-
zumienia wielu idei, koncepcji i poje¢. Duza cz¢$¢ doswiadezent i zdobytej w czasach
wzglednej stabilnosci systeméw wiedzy traci lub radykalnie przeobraza swoje znacze-
nie. Coraz trudniej jest tez opisa¢, postugujac si¢ dotychczasowymi pojeciami, prze-
miany, keérych istotg intuicyjnie rozumiemy, ale brak nam zasobdw definicyjnych i po-
jeciowych do oddania ich natury. Stad tez wiele poje¢, ktdrymi postugujemy w sposéb

¢ P.Drucker, The Age of Discontinuity. Guidelines to Our Changing Society, New Brunswick 1992,s.3-11;
R. Kanter, Co powiedziathy Peter Drucker?, ,Harvard Business Review Polska” X1 2009, s. 51.
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czesto rutynowy, wymaga redefinicji, ponownego okre$lenia ich znaczenia w odniesie-
niu do wspétczesnych uwarunkowari.

Wsréd wielu niezagospodarowanych w przestrzeni wirtualnej probleméw na uwa-
ge zastuguje zagadnienie obecnosci czlowieka w wielokulturowym $wiecie bez granic,
gdzie okreslenie pojecia kultur narodowych wymaga nowego spojrzenia. Trudno tu
moéwi¢ o ,funkcjonowaniu” kultury w $cistym uzaleznieniu od konkretnego terytorium
czy tez w fizycznych jego granicach, w kedrych bez watpienia znajduje swoje miejsce
wiele kultur i grup narodowych, etnicznych czy religijnych’. W nowej przestrzeni kul-
turowej i miedzykulturowej cztowieka, taczacej elementy realne i wirtualne, jak réw-
niez ze wzgledu na narastajaca mobilnos¢ wielu elementéw, a nawet subsysteméw po-
szczegolnych kultur, w tym nie tylko narodowych, coraz wigkszego znaczenia nabiera
bliskos¢ i relacja wartosci, szczegélnie warto$ci rdzennych, odczytywanie i rozumienie
dziedzictwa, projektowanie sposobéw interakeji, rozpoznawanie strategii rozwojowych
w warunkach cywilizacji medialnej, a mniejsze znaczenie maja rytualy symboliczne
i ich powiazanie z terytorialnymi wyznacznikami klasycznie pojmowanego miejsca®.

OD GALAKTYKI GUTENBERGA DO GALAKTYKI INTERNETU?

Ludzie, jak dlugo sa bytami, nie moga zy¢ i dziata¢ inaczej niz w przestrzeni. Odkad
pojawila si¢ przestrzen wirtualna, bedaca nowym symbolicznym terytorium obecnosci
czlowicka, wspomniany byt staje si¢ takze elementem kultury symbolicznej, ktéra na-
biera cech wlasnej realnosci, nieznanej w dotychczasowej historii kultury i cywilizacji.
Bez wzgledu na jej naturg tworzone przestrzenie odzwierciedlaja i ksztattuja zycie spo-
leczne w nowej, whasciwej sobie formie™.

Przyjeta teoria przestrzeni ujmujaca ja jako relacje spoleczne, wspélczesnie gloszo-
na przez Manuela Castellsa, wywodzi si¢ od Gottfrieda Wilhelma Leibniza. Twierdzil
on, ze przestrzen tworzy si¢ pomiedzy rzeczami, zatem niemozliwa jest przestrzen pu-
sta. To obiekty tworzg przestrzen, jest ona formutowana przez istniejacag migdzy nimi
relacje. Bez obiektéw nie ma nic migdzy nimi, zatem nie ma przestrzeni'!. Koncepcja

7 N. Zurawski, Ethnicity and the Internet in a Global Society, 1996, [online] http://www.isoc.org/
inet96/proceedings/e8/e8_1.htm, 14 I112013.

L. Korporowicz, Socjologia kulturowa. Kontynuacje i poszukiwania, Krakéw 2011; tenze, Polimorficzna
praestrzen tozsamosci, ,Politeja” 2012, nr 20/2: Wipdlczesna przestrzert tozsamosci.

Pojecie ,galaktyka Gutenberga” wprowadzil w latach 60. Marshall McLuhan, umieszczajac je w tytule
swojej pracy Galaktyka Gutenberga, z kolei pojecie ,galakeyka Internetu” zostato uzyte po raz pierwszy
na poczatku tego stulecia przez Manuela Castellsa, ktéry nawiazujac do dziela Marshalla McLuhana,
réwniez umiescil je w tytule swojej ksiazki: Galaktyka Internetu. Refleksje nad Internetem, biznesem
i spoleczenstwenn.

Wedtug Castellsa nie istnieje, nawet implicite, teoria przestrzeni niebedgca integralng cz¢scig ogblnej reorii
spotecznej — M. Castells, Kwestia miejska, przel. B Jalowiecki, J. Piatkowski, Warszawa 1982, s. 123.
Argumenty Gottfrieda W. Leibniza i Isaaca Newtona byly natury teologicznej. Z jednej strony glosili
oni, iz przestrzefi tworzg rzeczy stworzone przez Boga, z drugicj za$, ze przestrzed nie moze by¢
absolutna, poniewaz Bég zawsze moze interweniowa¢ w jej nature.



12 Sylwia Jaskula, Leszek Korporowicz ~ POLITEJA 5(31/1)/2014

Leibniza odnosita si¢ do przestrzeni relacyjnej, skoriczonej i elastycznej. W przeciwien-
stwie do tego ujecia Isaak Newton pojmowat przestrzen jako byt absolutny, zaktadajac,
ze istnienie rzeczy jest poprzedzane istnieniem przestrzeni. Obiekty s3 umieszczone
w nieskoriczonej i niezmiennej przestrzeni, ktdra nie jest z nimi zwiazana.

Spér Leibniza i Newtona rozgrywal si¢ w czasie glebokich przeobrazen spofeczen-
stwa europejskiego, gdy Europa wkraczata w ,,galaktyke Gutenberga”. Okres gwaltow-
nych zmian, wywotanych rozwojem technologii druku, postawit spoleczenistwo na po-
graniczu dwdch kultur i przeciwstawnych technik. Uksztaltowane tym samym zostaly
dwa przeciwstawne modele spoleczne: jeden oparty na pismiennosci, drugi na oral-
no$ci. Nowa kultura pi$miennosci usuwata dialog, interaktywno$¢ i wspétdziatanie
w cien, wprowadzajac podzial na autora i czytelnika, nadawce i odbiorce.

Dzi§ jeste$my $wiadkami podobnie glebokich przeobrazen przestrzeni kreowanej
obecnie przez coraz szybszy rozwdj technologii informatyczno-komunikacyjnych,
rozwijajacych nowy obszar obecnosci czlowieka — ,,galaktyke Internetu”?. Nie jest to
cykliczny powr6t do dawnych koncepeji, jak niekiedy wydaje si¢ sugerowaé Marshall
McLuhan. Trafniejsze wydaje si¢ okreslenie Waltera Onga, ktdry to odrodzenie nazywa
»wtérng oralnoscig”'? komunikacji elektronicznej, cho¢ okreslenie to koniecznie nalezy
uzupelni¢ rosnagcym w spoleczenistwie informacyjnym znaczeniem wizualnosci prze-
kazu, kedry zyskuje wiele whasnych i wyspecjalizowanych analiz. Dominujacy obecnie
informacyjny sposéb komunikacji nadaje nowe znaczenie sposobom konceptualizacji
$wiata. Wspolczesna przestrzen wirtualna wpisuje si¢ w Newtonowska wizj¢ nieskon-
czonosci, tym samym rekonceptualizujac dotychczasowa ideg przestrzeni. Przywrécona
zostaje dawna koncepcja przestrzeni charakteryzujacej si¢ ciagloécia, niezaleznoscia od
tego, co w sobie zawiera, a jednocze$nie odznaczajacej si¢ nieskonczong podzielnoscia,
jak réwniez nieskonczona rozciagloscia. Nowa przestrzen jest w réwnej mierze wytwo-
rem wspolczesnej cywilizacji technicznej, bez ktérej wirtualizacja nie bytaby w ogéle
mozliwa, jak i Zrédlem generowanej przez nig dynamiki spolecznej. Sama rzeczywistosé
spoleczno-kulturowa postrzegana jest, co podkreslat w swoich analizach McLuhan, po-
przez pryzmat zmian zachodzacych w technologii, ktére pociagaja za sobg glebokie
przeobrazenia kulturowe'. Wspélezesny czlowick opuscit galaktyke Gutenberga, by
wyladowa¢ w globalnej wiosce, symbolizujacej zamknieta wspdlnote, w ktdrej nike nie
jest anonimowy, gdzie informacja rozchodzi si¢ blyskawicznie i w ktérej wigksze zna-
czenie ma komunikacja niz refleksja’. Jednoczesnie w przestrzeni tej cztowiek nie ma
bezposredniego dostgpu do rzeczywistoéci, uczestniczy w niej, a zarazem kreuje ja tylko
w sposob posredni, przeksztalcajac dane w obiekty pracy umystu. Pomi¢dzy umystem

2 M. Castells, Galaktyka Internetu. Refleksje nad Internetem, biznesem i spoleczenstwem, przel. T. Hor-

nowski, Poznan 2003, Nowe Horyzonty.
~Wtérna oralnos$¢”, poniewaz oralnos¢ telefondw, radia czy telewizji jest efektem istnienia pisma
i druku. W. Ong, Oralnos¢ i pismiennosé. Stowo poddane technologii, przet. J. Japola, Lublin 1992, s. 3.

Y F Mihir, Virtual Ethnicity: A Study on Ethnicity & Technology Usage, ,Proceedings of Society for
Information Technology and Teacher Education International Conference” 2009, Vol. 40, nr 4.

E. Bendyk, E-learning, zerwanie z tradycjg humanizmu?, ,E-mentor” 2009, nr 1, [online] heep://
www.e-mentor.edu.pl/artykul/index/numer/28/id/606, 3 111 2013.
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a rzeczywistoscia rozposciera si¢ jednak nieredukowalna réznica'®. Gregory Bateson
nazwat t¢ réznice informacja. Przy czym informacja przekazywana z wykorzystaniem
technologii réwniez wplywa na postrzeganie $wiata — zaréwno tego wirtualnego, jak
i realnego, od konstrukeji oprogramowania hipertekstu zalezy bowiem, do jakich infor-
macji dotrze mieszkaniec galaktyki Internetu.

Coraz wigksza obecnos¢ mediéw elekeronicznych i pomniejszajaca si¢ rola mediow
tradycyjnych spowodowala przemiang wspélczesnego $wiata, coraz wyrazniej dzielac
go na dwie przestrzenie: realng i wirtualna, chociaz obserwujac rosnaca role zastosowarn
wirtualnych, méwi¢ nalezy o rosnacej synergii obu tych realnosci, a nawet ich relatyw-
nosci ze wzgledu na obecno$¢ elementéw symbolicznych i konceptualnych w rzeczy-
wistoci realnej i ,nowa realnos¢” doswiadczenia wirtualnego, ktére wymaga jednak
realnosci czlowicka. Weigz otwartg kwestia jest wplyw i zalezno$¢ tych dwdch swiatdw.

Jak zauwaza Tomasz Goban-Klas, pomimo iz rzeczywisto$¢ wirtualna jest jeszcze
iluzja, to wplyw, jaki Internet wywiera na charakeer relacji miedzyludzkich, jest fak-
tem'”. Tym samym wspolczesna przestrzen obecnosci cztowieka dzigki rozwojowi tech-
nologii informacyjno-komunikacyjnej zostata poszerzona o nowy wymiar — przestrzen
wirtualng. Derrick de Kerckhove okresla ja jako stan poznania, ktéry tworzy trzecia
przestrzen, wykraczajac poza pierwsza — przestrzen fizyczna, i druga — przestrzen men-
talng (zawarta w umysle)'. Uczert McLuhana podkresla jej technologiczny i elektro-
niczny charakter, jednoczesnie wskazujac na jakosciowa odmienno$¢ przejawiajaca sie
w niematerialnej, immersyjnej, kognitywnej i zintegrowanej naturze.

Wykraczajac poza wszystkie wymienione wyzej cechy, nalezy podkresli¢, iz efektem
dzisiejszej rozbudowy przestrzeni obecnosci czlowieka stalo si¢ doswiadczanie ,,0d-
-dalenia™ od $wiata tradycyjnego ksztaltowanego przez $wiadoma dzialalno$¢, maja-
ca wymiar symboliczny, a zarazem wyznaczang stanami emocjonalnymi, uczuciowymi,
silnie wartosciujacymi, adaptujacymi przestrzen do whasnych wyobrazen, przy jedno-
czesnym jej doswiadczaniu. Nowa przestrzen stala si¢ osobliwym rodzajem socjotech-
nicznego fenomenu, zmiennego, nieprzewidywalnego i beztadnego. Jej niezwyklosé
nalezaloby réwniez rozpatrywaé w aspekcie jej pozawymiarowosci, przekraczajacej je-
dyne dotychczas nam znane wymiary fizyczne.

Najglebiej thwigce w czlowieku przekonanie, majace réwniez charakeer intuicyjny,
moéwi, ze Zyjemy w tréjwymiarowym $wiecie, tzn. wszystko da si¢ opisaé, postugujac
si¢ trzema wymiarami: szerokoscia, dlugoscia i glebokoscia. Niezyjacy juz fizyk Heinz
Pagels zauwazyl to przywiazanie, piszac: Jedna z cech naszego fizycznego swiata wyda-

W nawigzaniu do tezy postawionej przez Alfreda Korzybskiego — ,mapa nie jest terytorium”

T. Goban-Klas, Ontologia Internetu, [w:] Spoleczernstwo informacyjne. Wizja czy rzeczywistosé?
11 ogdlnopolska konferencja naukowa, t. 1, red. L.H. Haber, Krakow 2004, s. 39.

8 D. de Kerckhove, Przeciw architekturze (architektura inteligencji), [w:] Kody McLubana. Topografia
nowych mediéw, red. A. Maj, M. Derdy-Nowakowski, Katowice 2009, s. 38, Medioznawstwo.

O efekcie ,od-dalenia” $wiata wywolanym pojawieniem si¢ radia pisat w Byciu i czasie Martin
Heidegger, przypisujac temu medium mozliwo$¢ transformacji przestrzennosci oraz czynienia $wiata
dostepnym i osiggalnym dla wszystkich. M. Heidegger, Bycie i czas, przel. B. Baran, Warszawa 2004,
s. 135, Biblioteka Wspdlczesmych Filozoféw.
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Je sig tak oczywista, ze wigkszos¢ ludzi przyjmuje jg bez zdziwienia — trdjwymiarowos¢
preestrzeni®. Einstein rozszerzyl to pojecie, wlaczajac czas jako czwarty wymiar, ale
wspdlczesni uczeni cheg wyjé¢ poza wprowadzong przez niego koncepcje czwartego
wymiaru, a ich zainteresowania ogniskuja si¢ wokét wymiaréw wyzszych. Temat ist-
nienia hiperprzestrzeni jest coraz czgéciej podejmowany przez wspdtezesnych fizykow.
Obecnie duze uznanie zyskuje teoria hiperprzestrzeni Kaluzy—Kleina czy teoria super-
strun okreslajaca dziesie¢ wymiaréw przestrzeni i czasu, co ukazuje, jak bardzo mozna
poszerzy¢ nasze stereotypowe myslenie nie tylko o tzw. cyberprzestrzeni, lecz takze o jej
wariantach w realiach wspolczesnej cywilizacji i kultury.

Aby w petni zrozumied istote obecnosci czlowicka w przestrzeni wirtualnej, naleza-
loby ja przenies¢ do nowego, piatego wymiaru®'. Z jednej strony rozw6j nowych tech-
nologii podwazylby gleboko zakorzenione wyobrazenie o trzech (czterech, jesli doda-
my czas) wymiarach §wiata, po raz pierwszy dyskutowane przez starozytnych filozoféw
greckich dwa tysiace lat temu, ale z drugiej strony zabieg ten umozliwitby interpreta-
cje wielu proceséw zachodzacych w Internecie. Juz dzisiaj wérdd naukowcéw rosnie
swiadomos¢, ze kazda czterowymiarowa teoria jest ,zbyt ciasna’, aby opisa¢ zjawiska
pojawiajace si¢ we wspolczesnym $wiecie. Przykladem tego ograniczenia jest dzialanie
na podstawie gleboko zakorzenionego przekonania, ze $wiat jest sckwencja prostych
polaczen, tzn. okreslone drzwi zawsze prowadza do znanego juz miejsca, ktdre jest nie-
zmienne, a na pewno przewidywalne. Eatwos$¢ zmiany $wiata za drzwiami w $wiecie
wirtualnym jest imponujaca. Wchodzac na konkretng strong internetowa, nigdy nie
oczekujemy widoku z poprzedniego dnia, przeciwnie — oczekujemy zmiany. Tworcy
stron starajg si¢ je na biezaco modyfikowaé, wymyslaé nowe formy, ktdre przyciagna
uwage. Nigdy tez nie mamy pewnosci, czy strona ta nadal istnieje albo czy nikt inny nie
zagospodarowat tego obszaru.

W rozwazaniach nad nowym modelem obecnosci czlowieka interesujace moze by¢
zagadnienie, czy istnieje potaczenie miedzy $wiatem realnym i wirtualnym, a takze w ja-
kim zakresie i formie mozna przenosi¢ si¢ z jednego do drugiego. To przemieszcza-
nie si¢ migdzy $wiatami rownolegtymi** przypomina model tuneli, ktére pozwalaja na
przenoszenie w inny obszar przestrzeni i czasu. Swiaty réwnolegle, ktdre mozna po-
réwnaé do dwoch réwnoleglych plaszczyzn, nie s ze soba w zaden sposob powiazane,
dopdéki nie zostanie utworzony pomig¢dzy nimi tunel, umozliwiajacy komunikacje i po-
dréze. Wielokrotnos¢ potaczen migdzy swiatem wirtualnym a realnym polega na tym,
iz podréze z jednego do drugiego mozna odbywaé w dowolnym czasie i dowolnie czg-
sto. Nawet jesli bycie w Internecie wiaze si¢ tylko z bytem mentalnym.

2 H. Pagels, Perfect Symmetry. The Search for the Beginning of Time, New York 1985, 5. 324.
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S. Jaskula, Pigty wymiar w edukacji micdzykulturowej, |w:] Poza paradygmaty. Pedagogika
migdzykulturowa. Ksigga pamigtkowa dedykowana profesorowi Tadeuszowi Lewowickiemu, t. 2, red.
A. Szczurek-Boruta, E. Ogrodzka-Mazur, Torun 2012.

Swiat realny i wirtualny mozna okresli¢ mianem ,$wiaty rownolegle”; zycie w jednym i drugim toczy
si¢ niezaleznie, czlowick moze w nich funkcjonowaé zamiennie, oczywiscie w jednym z nich tylko
w wymiarze metaforycznym.
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Powstanie przestrzeni wirtualnej budzi dzisiaj coraz wigcej pytan o relacje, wspotist-
nienie, powiazania, odniesienia, przeniesienia, ale i réznice w stosunku do tradycyjnej
przestrzeni, okreslanej w literaturze jako realna, czyli ta, ktdrej jednym z wyznacznikéw
jest jej wymiar fizyczny. Nie mniej fascynujaca jest umiejetnosé wspolczesnego czlowie-
ka poruszania sig, istnienia, ale i funkcjonowania czy tez wspéltworzenia jednoczesnie
w obu tych $wiatach, ktére s tak samo odlegle, jak i bliskie. Cztowiek, od tysiecy lat
przystosowujacy si¢ do zycia na Ziemi, w ciagu zaledwie kilku nauczyt si¢ zy¢ w prze-
strzeni wirtualnej, ktéra dostosowuje do ujarzmionej juz i poznanej przestrzeni real-
nej, a jednoczesnie przenosi w te projektowang sfer¢ znane mu z przesztosci formy ist-
nienia, caly bagaz minionych doswiadczen, zar6wno tych uswiadomionych, jak i tych
nie$wiadomych.

Giddensowska ,epoka oszalamiajgcej zmiany” ma swoj najwierniejszy i jednocze-
$nie mobilny obraz w nowym wirtualnym $wiecie tworzonym przez czlowieka w sieci.
Ten nowy obszar aktywnoéci ludzkiej wyznacza nowe formy przestrzeni, dla kedrych
trudno znalez¢ okreslenia, wymykaja si¢ one bowiem opisowi w kategoriach fizycznej
odleglosci jej nosnikéw. Przestrzenie te stajg si¢ coraz bardziej ztozona caloscia interak-
cji, spotkarn, zyskuja coraz wigcej wartosci i funkeji taczacych $wiaty realne i wirtualne,
indywidualne i spoleczne, przeszle i projektowane. Ich zrozumienie wymaga bardzo
réznych koncepcji realno$ci wypracowanych na gruncie wielu dyscyplin i metodolo-
gii. Tak samo trudne jest samo ich zdefiniowanie, bowiem terminy, ktdrymi si¢ po-
stugujemy, zostaly uksztaltowane w warunkach, ktére juz nie istnieja, a uzywanie ich
w stosunku do przestrzeni, w ktérej si¢ dzisiaj poruszamy, moze mie¢ charakter jedynie
metaforyczny. Nowe przestrzenie — powstajace w interakeji i przy oddzialywaniu wie-
lu podmiotdw, stajace si¢ czgécia dynamicznych, czgsto w istotny sposdb ,odcielesnio-
nych” proceséw komunikacji — taczg zatem zaréwno elementy klasyczne, jak i metafi-
zyczne czy symboliczne. Bez wzgledu na to, czy wspolezesna przestrzen (wspolczesne
przestrzenie) Internetu to jeszcze struktura pierwotnych oddzialywar czy juz rozwinie-
ta cywilizacja, rodzi ona juz dzisiaj mozliwosci skorzystania z wielu nowych szans, ale
moze by¢ tez miejscem powstawania nowych zagrozen, a nawet patologii.

Zrozumienie zachodzacych w przestrzeni wirtualnej przemian kulturowych i spo-
lecznych mozliwe jest jedynie woéwczas, gdy rozwazymy dziatanie mediéw jako $rodo-
wiska®. Wspélczesna przestrzen obecnoéci cztowieka, rozszerzona o wymiar wygenero-
wany przez Internet, przedtuzyla réwniez nasze zmysty, powodujac tym samym zmiane
w naszym sposobie postrzegania $wiata, a takze zmiane sposobu myslenia i dzialania.
Przy czym na zmiang czlowieka i postrzegania przez niego $wiata wpltyw maja nie tyle
konkretne przekazy, ile ogét wtasciwosci nowych mediéw, bedacych producentami zto-
zonych przekazéw, rekonstruowanych przez ich audytoria i uzytkownikéw jako struk-
tury znaczace.

Oczywiste jest, Ze istnienie przestrzeni wirtualnej nie jest mozliwe bez istnienia
przestrzeni realnej (implikacja jednostronna), przeciez to realni ludzie ja buduja, bez

» M. McLuhan, Q. Fiore, War and Peace in the Global Village. An Inventory of Some of the Current Spastic
Situations that Could Be Eliminated by More Feedforward, New York 1968, s. 41.
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wzgledu na to, jakie stworza w niej obrazy siebie i jakie funkgje i role sobie w niej przy-
pisza. Jednokierunkowo$¢ tej implikacji nie jest jednak taka jednoznaczna i oczywista.
Tak samo trudny do okreslenia jest rodzaj wplywu badz symbiozy tych dwu przestrze-
ni, ktéra moze by¢ interpretowana jako:

— forma wspélistnienia o obustronnych korzysciach, ktéra praktycznie wzajemnie

uzaleznia od siebie obie przestrzenie (mutualizm);

— stosunck migdzy strukturami, z keérych jedna funkcjonuje jako niewolnik dru-

gicj (helotyzm);

- wspdlegzystencja korzystna dla jednego z partneréw, dla drugiego za$ obojetna

(komensalizm);

— czy wreszcie forma koegzystencji dwdch strukeur, w kedrej jedna czerpie korzysci

ze wspolistnienia, a druga ponosi szkody (parazytyzm)*.

Jednak bez wzgledu na rodzaj wspoéizaleznosci powstaje nowa, synergetyczna prze-
strzen, w ktorej spotykaja sie, tworzac nowa, ,trzecia jakos$¢”, dwa jej aspekey — realny
iwirtualny, ksztattujac tym samym nowg eksterytorialng przestrzert spoteczng®™. Generuje
ona nowy, realno-wirtualny $wiat, w ktérym czlowiek juz nie tylko przebywa, ale moze
tez na niego aktywnie oddziatywa¢, a nawet wiecej — konstruowacd zgodnie ze swoimi
potrzebami i marzeniami. Eatwo$¢ budowania $wiata fantazji wynika z fakeu ,,odfizycz-
nienia” jego elementéw oraz braku ograniczen jego uczestnikéw do formy fizycznej
obecnosci w wyznaczonych i stabilnych granicach. We wspélczesnym wirtualnym $wie-
cie obecno$¢ czlowieka jest zaposredniczona (teleobecnos¢), cztowick sprzegniety jest
z nim poprzez mechaniczne urzadzenia. Przy czym teleobecno$é¢ nie tylko jest zwigzana
z rzeczywisto$cia wirtualna, lecz odzwierciedla takze uruchamianie dwéch perspekeyw.
Pierwsza z tych perspektyw zanurza czlowicka w §wiecie w znacznym stopniu fikeyj-
nym, druga wprowadza nieusuwalny dystans w stosunku do powyzszego $wiata, czto-
wiek moze w nim bowiem uczestniczy¢ tylko poprzez uzycie urzadzen elekeronicznych.
Teleobecno$é to bycie w dwoch wymiarach jednoczesnie — uczucie bycia w obu, ale wy-
twarzajace si¢ z doswiadczenia bycia w rzeczywistosci realnej™.

Jedna z podstawowych réznic pomiedzy przestrzenia realng a wirtualng dotyczy
priorytetowej kategorii fizycznej zwigzanej z okreslaniem w $cisly, parametryczny spo-
sob polozenia®. W nowej przestrzeni obecnosci czlowieka, w odréznieniu od prze-
strzeni tradycyjnej, pojecie miejsca traci na znaczeniu, brak tu klasycznych odniesien
fizycznego istnienia, bytu. Nic, co si¢ tu znajduje, nie jest powigzane z zadnym kon-
kretnym parametrem miejsca, co wigcej — zanika potrzeba identyfikacji fizycznego po-

# S, Jaskula, Symbioza i odrebnos¢ dwich swiatéw, ,Politeja” 2012, nr 20/2: Wipdlczesna przestrzers

tozsamosci. Terminy ,,mutualizm’, ,helotyzm”, ,komensalizm” i ,parazytyzm”, zasiegnicte z biologii,
odnosza si¢ do interakeji protekcjonistycznych miedzy populacjami.

»  Termin zaproponowany przez Zygmunta Baumana w: tenze, Pfynne zgycie, przel. T. Kunz, Krakéw

2007.
S. Jaskuta, O6wjecmesa 6 nosom ungopmayunonnom npocmpancmse, ,Mixxaaposuuit Haykouit Gopym:

COIIIOAOTI S, IICHXOAOTIS, Ieaarorika, MeHeaxment 2010, nr 2.

¥ Taz, New Forms of Mobility in the Word of Virtualization and Medialization of Cultures, ,Politeja”
2012, nr 20/1: Mobility of Cultures.
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lozenia, ktérego i tak nie sposéb ustali¢. Jednoczesnie przebywanie w dwoch lub wiecej
miejscach w tym samym czasie jest czyms$ niezwyklym. Traci tu réwniez na znaczeniu
pojecie czasu, dostep do elementéw przestrzeni wirtualnej mozliwy jest bowiem poza
jednoznacznie okreslonym czasem, a odniesienia czasowe mozna powiela¢, przesuwaé
i czyni¢ jedynie parametrem sytuacji. Ta nieistotnos¢ czasu w przestrzeni wirtualnej jest
catkowicie odmienna od znaczenia czasu w przestrzeni klasycznej, gdzie cale dziatanie
cztowieka podporzadkowane jest wyznaczonemu i zakresowo okreslonemu terminowi.

W przestrzeni wirtualnej obowiazuje zasada eksterytorialnoéci, granice ,nowego
terytorium” s3 niezalezne od przestrzeni fizycznej, materialnej, przyrodniczej, w keo-
rych osadzony jest cztowiek podczas swojej codziennej egzystencji. Swiat wirtualny jest
poteznym narzedziem uniezalezniania si¢ od lokalnych, kontekstualnych i fizycznych
ograniczen, systematycznie powicksza si¢ tu mozliwos¢ przenoszenia z jednego miej-
sca w inne lub w wiele miejsc jednocze$nie. Zmienia si¢ w zwiazku z tym réwniez sama
aktywnos¢ cztowieka, stajac si¢ mobilna, przestrzennie rozproszona, czesto trudng do
lokalizacji lub dziejacy si¢ w wielu miejscach jednoczesnie. Cyberprzestrzen jest prze-
strzenig ruchu, aludzie w niej przebywajacy zamieszkuja w swoistych ,,pejzazach ruchu”
i ,tunelach podrézy”™® (tu, za chwile gdzie indziej). W przestrzeni wirtualnej zupelnie
nowego znaczenia nabiera pojecie staloéci, bycie w niej bowiem nie jest niczym innym
jak ciaglym przemieszczaniem i poruszaniem si¢ w niej, tym samym przestrzen wir-
tualna wypiera niezwykle zlozong rdznorodnosé preegzystujacej przestrzeni fizyczne®.
Samo poznawanie przestrzeni wirtualnej, keore, przynajmniej w obecnym stadium jej
rozwoju, nie jest poznawaniem historycznym, wykazuje si¢ istotng niesymetrycznoscia.
Nastapita wyrazna zmiana kierunkéw poznawczych: nie ludzie wychodza do $wiata,
zeby go poznaé, a $wiat przychodzi do nich. Obraz $wiata jest transportowany bez-
posrednio w symboliczng przestrzen, w ktdrej cztowiek doswiadcza jakby swoistego
paralizu, pozostajac wobec niego w bezruchu®. Bezruch ten dotyczy tylko sfery fizy-
cznej i odnosi si¢ do $wiata realnego, w stosunku do $wiata wirtualnego bowiem czlow-
ick w tym samym czasie wykazuje si¢ duza aktywnoscia pozafizyczna, w tym np. men-
talng. Co wigcej, czlowiek jest zanurzony w tym $wiecie, nawet gdy nie jest aktywny.
Przebywanie poza jego progami nie oznacza zamierania w nim aktywnosci danej jed-
nostki (na jej konta wciaz przychodza e-maile, uaktywniaja si¢ skrypty, kedre w jej imie-
niu wygenerujg automatycznie odpowiedz nadawcy, na forach dyskusyjnych komento-
wane s wypowiedzi jednostki itp.)*".

28

J. Urry, Socjologia mobilnosci, przel. J. Stawiriski, Warszawa 2009, s. 109, Socjologia Wspétczesna.

¥ M. Heim, The Erotic Ontology of Cyberspace, [w:] Cyberspace. First Steps, red. M. Benedike, Cambridge
(Mass.) 1991, 5. 74.

K. Pankowska, Rzeczywistos¢ zaposredniczona — nowe problemy wzrastania dziecka w przestrzeni
medialnej, [w:) Media elektroniczne — kreujgce obraz rodziny i dziecka, red. . Izdebska, Bialystok 2008,
s. 16.

S. Jaskuta, Intercultural Space. Contemporary Challenges and Perspectives, [w:] Poland — Jordan —
European Union: Future Aspects. Conference, December 15, 2010, red. S. Abudayeh, K. Bojko, Amman
2011.
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Dzisiejsza przestrzen czlowiceka, taczac wymiary realne i wirtualne, nie tylko poka-
zuje rzeczywistosé, ale tez kreuje ja na niespotykang dotad skale, az do pelnej symulacji,
oderwania si¢ od rzeczywistosci, o czym méwi stynna teoria symulakréw, gdzie ,,symu-
lakrum” to kopia majaca maksimum ryséw oryginatu, lecz bez jej faktycznych cech.
Symulakrum ,udaje” obecno$¢ tego, czego nie ma, wprowadza dezorientacje, przywotu-
je wrazenie realnosci, podczas gdy stanowi jedynie kopie czy iluzje. Kopie symulakrum
nie odnosza si¢ juz do rzeczywistosci, lecz tylko i wytacznie do nich samych, a granice
pomiedzy fikcja a rzeczywistoscia ulegajg zatarciu®®. Tworzona przestrzen, z zalozenia
jakosciowo lepsza, pigkniejsza i doskonalsza, czyni symulakre coraz doskonalsza.

Kultury narodowe s3 w samym centrum proceséw laczenia rzeczywistoéci realnej
iwirtualnej, absorbujac niemal wszystkie konsekwencje ich spotkania wedtug wymienio-
nej wezesniej typologii. Przekraczanie granic i zapo$redniczenie proceséw komunikacji
ostabiaja site wigzi i rozmywaja identyfikacje wartosci rdzennych, ale z drugiej strony po-
szerzaja przestrzen komunikacji w diasporach, wkomponowuja si¢ w kanaty mobilnosci
kulturowej i wspomagaja pokonywanie wewnetrznych podzialéw spolecznych.

SPOLECZNOSCI WE WSPOLCZESNE] PRZESTRZENI WIRTUALNE]

Zdumiewajaca dynamika wspoélczesnych mediéw, nie tylko formulujaca, ale réwniez
w bardzo szybkim tempie modyfikujaca nowg przestrzert obecnosci czlowicka, two-
rzy tym samym nowe formy spoleczno-kulturowe. Dyskusja nad spolecznymi wymia-
rami Internetu rozpoczela si¢ juz w latach 90. Podstawowe pytanie dotyczyly tego, na
ile i czy w ogéle Internet wspiera rozw6j wspolnot, czy wrecz przeciwnie — prowadzi
do izolacji, rozrywajac wiezi taczace ludzi ze spoleczenstwem. Teze¢ o powstawaniu no-
wych form wspoélnot, skupiajacych online ludzi wokét wspélnych zainteresowan i war-
tosci oraz mogacych si¢ w ten sposdb rozwijaé, przedstawit wéwczas Howard Rheingold
w pionierskiej wowczas ksiazce Virtual Communitiy®®. Stanowisko to popart William
Mitchell, dowodzac, ze w przestrzeni wirtualnej pojawiaj si¢ nowe formy uspotecznie-
nia i nowe formy zycia miejskiego, przystosowane do nowego srodowiska budowanego
z wykorzystaniem technologii informacyjno-komunikacyjnych®. Na odmiennosé¢ tych
form wspolnotowych wskazata w jednym z pierwszych psychoanalitycznych studiow
po$wieconym uzytkownikom Internetu Sherry Turkle, akcentujac mozliwosci tworze-
nia poczucia wspolnoty, ale czesto o charakterze efemerycznym i przebiegajacym w réw-
nolegtym zyciu, cho¢ podyktowanym potrzebami fizycznej jazni. Wirtualne wspdlnoty
oferujg radykalnie nowy kontekst myslenia o tozsamosci ludzkiej w wicku Internetu®.

32 J. Baudrillard, Precesja symulakréw, [w:) Postmodernizm. Antologia przekladéw, red. R. Nycz, Krakéw
1998.
¥ H. Rheingold, The Virtual Community. Homesteading on the Electronic Frontier, Reading 1993.

3% W. Mitchell, City of Bits. Space, Place and the Infobahn, Cambridge (Mass.) 1995; tenze, E-topia.
»Urban Life, Jim — But Not as We Know It”, Cambridge (Mass.) 1999.

% S. Turkle, Life on the Screen. Identity in the Age of the Internet, New York 1995, s. 267.
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W tym samym czasie przeciwstawng oceng zjawiska w postaci krytyki nowych
form zycia spolecznego tworzonych poprzez narastajaca komputeryzacje wyrazit Mark
Slouka, ktdry wskazat na liczne formy dehumanizacji powstajacych za ich posrednic-
twem relacji spolecznych i nowych form mentalnosci. Wspéiczesne destrukeje, a wrecz
patologie w perspektywie badan spofeczenistwa informacyjnego analitycznie przedsta-
wia Brunon Holyst, wskazujac na implikacje w sferze fadu spotecznego i wiclorakich
ubocznych konsekwencji nie tyle rozwoju, co wzrostu cywilizacyjnego™.

Procesy te maja niewatpliwie swoje makrostrukturalne ramy, ktére sprawiaja, iz
dzieja si¢ one niejako niezaleznie od naszej woli, postaw czy stosunku do sposobu ich
istnienia. Sa to:

— narastajgca mobilno$¢: towardw, ustug, technologii, informacji i ludzi;

— deterytorializacja;

- multiplikacja informacji;

— konwergengje i interakcje spoteczne;

— poszerzanie i ,eksplozja” przestrzeni informacyjnej i kulturowej;

- metamorfozy strukeur i tadu spolecznego.

W tych to wlasnie ramach tworza si¢ nowe instytucje, powstaja nowe role, formy
i systemy komunikowania, ktdre same w sobie s3 nowa formga rzeczywistosci. Nie towa-
rzysza jej w charakterze spolecznego artefakeu, ale fakty te stwarzaja, sa realnoscia ludz-
kich interakeji, do§wiadczeni i wyobrazeni zaréwno na poziomie relacji spolecznych,
jak i w tym, co Manuel Castells nazywa w swojej ksigzce pod znamiennym tytutem
Wiadza komunikacji — kulturg usieciowionego indywidualizmu® .

Niezaleznie od krytyki, jaka mozna skierowa¢ pod adresem nowych form uspotecz-
niania, stwarzanych przez spoleczenstwo informacyjne, medialna przestrzeni obecnosci
czlowieka, charakteryzujaca si¢ ogromnym stopniem innowacyjnosci, pokazuje wyraz-
nie, jak bardzo dynamiczne i réznorodne sa procesy jej spolecznej aplikacji. Mnogos¢
interakgji i relacji spotecznych zmieniajacych si¢ w réznych kontekstach, jakie wytwarza
przestrzen wirtualna, powoduje generowanie odmiennych typéw spotecznosci dosto-
sowywanych do réznych sytuacji, co z jednej strony moze wskazywaé na ich wieloaspek-
towos$¢ i wielopoziomowos¢, ale z drugiej moze by¢ objawem silnego kryzysu spolecz-
noéci. State przekraczanie granic, ruchliwos¢, a czesto krétkotrwatosdé i ,,migotliwos¢”
kontaktéw miedzyludzkich, stanowiace zasadnicza ceche nowoczesnosci, prowadza do
czgstych zmian wizerunku uczestnikdw przestrzeni. Wraz z przeksztalcaniem symbo-
licznej wizji $wiata i systemu relacji tozsamo$¢ staje si¢ przedmiotem przeksztatcen za-
réwno w wymiarze jednostkowym, jak i grupowym. Owa tozsamos¢ ,,projektujaca™®
jest wynikiem réznego rodzaju strategii mieszania, a z drugiej strony taczenia si¢ i budo-
wy $wiatopogladdw, postaw i wartosci oraz intensywnosci zjawisk $cierania si¢ i nakta-

36

B. Holyst, Zagrozenia ladu spolecznego, t. 1, Warszawa 2013.
37 M. Castells, Wadza komunikacji, przet. . Jedlinski, P. Tomanek, Warszawa 2013, s. 133.

¥ Castells w swojej ksiazce Sifa tozsamosci wprowadza trzy typy tozsamosci kulturowej w warunkach

ponowoczesno$ci: tozsamos$¢ legitymizujaca, tozsamo$é oporu i tozsamos¢ projektujaca. Por.:
M. Castells, Spoleczerstwo sieci, przet. M. Marody i in., Warszawa 2007, Wiek informacji, t. 1; D. Barney,
Spoteczerstwo sieci, przel. M. Fronia, Warszawa 2008, Key Concepts.



20 Sylwia Jaskula, Leszek Korporowicz ~ POLITEJA 5(31/1)/2014

dania kultur. Stanowi ona tym samym odpowiedz na dynamike rozwoju wspéiczesnego
$wiata i wymogi proceséw globalizacji, ktére zadaja wyboréw i samookreslenia.

Nie nalezy pomija¢ faketu, iz wspolczesna przestrzeni obecnosci czlowicka daje sze-
rokie mozliwosci zaposredniczenia do$wiadczen, keore z kolei ksztaltuja tozsamosé
jednostki. W takich warunkach tozsamos¢ jednostki staje si¢ przedsigwzigciem reflek-
syjnym®. Wspomniana refleksyjnos¢, przejawiajaca si¢ w projektowaniu wasnego ,ja’,
odwoluje si¢ do wielokrotnych wyboréw zwiazanych z wspétoddziatywaniem réznych
grup spolecznych. Z jednej strony utrzymywane s3 istniejace wybory tozsamosciowe
czy odwolania biograficzne, a z drugiej sa one na biezaco weryfikowane i modyfikowa-
ne. To nowe poczucie wlasnej tozsamosci tworzy si¢ w ramach procesu powstawania
niespotykanych dotad relacji spotecznych. Nie nalezy przy tym pomija¢ waznego fak-
tu, iz do$wiadczanie samego siebie i wlasnych emocji w nowej przestrzeni informacyj-
nej odbywa si¢ czesto w warunkach opuszczenia i osamotnienia, bez poczucia wsparcia
psychicznego i bezpieczenstwa, odczuwanie wspdlnotowosci i tradycji jest bowiem za-
stepowane bezosobowq gra projektéw i wizerunkow.

Autorzy prac badawczych poswigconych spoleczenstwu informacyjnemu czesto
wskazuja na negatywne cechy atomizacji proceséw socjalizacyjnych spoleczeristwa wir-
tualnego®. Zwracaja oni uwage m.in. na brak zhierarchizowanej struktury spoleczno-
$ci wirtualnej, na niestabilno$¢ i ograniczonos¢ ich strukeury i celu funkcjonowania.
Podkreslaja, iz przynaleznos$é¢ do spolecznosci wirtualnych jest staba i podlega fluktu-
acji, a kultura i tozsamos¢ konstruowana w Internecie jest ograniczona i wyklucza po-
wazny dialog pomiedzy uczestnikami. Procesy te w szczegdlny sposéb odnosza si¢ do
kultur narodowych z racji faktu, iz to one wlasnie wymagaja nie tyle indywidualiza-
cji, ile wspdlnotowego charakteru proceséw nazywanych przez Antonine Kloskowska
kulturalizacjg.

Wrréd przyktadéw pejoratywnych cech spoteczenstw wirtualnych najezesciej wy-
mienia si¢:

- brak tradycyjnych regul funkcjonowania;

- nieobowigzywanie zasady wiezi terytorialnych;

— brak wyznaczonych rél spofecznych;

— brak hierarchii;

- plynnoé¢ zwiagzkéw miedzy spolecznosciy a jednostka (fatwosé porzucania spo-

lecznosci wirtualnej przez jednostke);

- jezyk ograniczajacy relacje miedzy wspdlnotami;

— brak kontroli formalnych;

- wolnos¢ ograniczong jedynie dostgpem do technologii;

— niestabilno$¢, brak mechanizméw zatrzymujacych procesy fluktuacji i rozpadu;

¥ A. Giddens, Nowoczesnos¢ i tozsamosé. ,Ja” i spoleczenstwo w epoce pdinej nowoczesnosci, przel.
A. Szulzycka, Warszawa 2007, Biblioteka Socjologiczna.

0 CyberSociety 2.0. Revisiting Computer-Mediated Communication and Community, red. S.G. Jones,

Thousand Oaks 1998, New Media Cultures, 2; J. Fernback, B. Thompson, Computer-Mediated
Communication and American Collectivity. The Dimensions of Community Within Cyberspace, Inter-
national Communication Association, Albuquerque 1995.
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— szybkie przejscie pomiedzy jednostka aktywna, przywddeza i destrukeyjna;

- pozorng lub rzeczywista anonimowos¢*!.

Z drugiej strony spotecznosci wirtualne majg mozliwosci pokonywania naturalnych
barier (np. odleglo$¢ miedzy pracg a micjscem zamieszkania), a nawet tworzenia w sie-
ci wspdlnot wykraczajacych poza granice paiistw. W ten sposéb moga one uzupetniaé
spolecznosci w sytuacjach, kiedy z roznych przyczyn ich nieskrgpowane funkcjonowa-
nie w $wiecie realnym jest utrudnione. Spolecznosci wirtualne pozwalaja na afirmacje
niektérych form wspélnotowosci, ktére nie moglyby ujawnié si¢ w innych formach or-
ganizacji spolecznej, np. mniejszosci, ktérych cztonkowie za wzgledéw kulturowych,
obyczajowych czy prawnych nie moga utrzymywaé otwartych wiezi spolecznych.
Spolecznosci te cechujg takie wartosci, jak wolnos$é wypowiedzi, réwnoé¢ i otwarty do-
step, ktore sprzyjaja procesom demokratycznym i debacie publicznej.

Sprzeczne oceny rzeczywistoéci powstajacej w spoleczno$ciach wirtualnych wyni-
kaja z dwuznacznego charakteru samej istoty proceséw globalizacji, ktdre nie daja si¢
uja¢ w jedna formulg, skazujac badaczy na aspektowos¢ i partykularyzm ocen. Wielos¢
i réznorodno$¢ zjawisk, jakie generuje przestrzen wirtualna i jej kulturowe aplikacje,
nie miesci si¢ w Zadnej teorii i wyprzedza w sposob zawstydzajacy wrazliwos¢ i wy-
obraznig teoretyczng badaczy. Konfuzja teoretyczna wynika z naturalnej sprzecznosci
lezacej w samej rzeczywistosci, i to w kilku naktadajacych si¢ wymiarach:

unifikacja vs.  réznicowanie
de-terytorializacja vs.  re-terytorializacja
transkulturacja vs.  in-kulturacja
de-konstrukcja vs.  re-konstrukcja
dezintegracja vs.  re-integracja
homogenizacja vs.  hybrydyzacja

Obie strony powyzszego schematu ukazuja réwnie realne aspekty rzeczywistosci
globalizujacych si¢ spoteczenstw, w ktdérych procesy wirtualizacji odgrywaja bardzo
istotna role. Sprzecznosci te w calej rozciaglosci odnosza si¢ takze do dynamiki kultur
narodowych, ktérej to transformacji nie sposdb dzisiaj zrozumieé poza intensywnymi
procesami medializacji.

W nowej przestrzeni obecnosci cztowicka komunikacja i wspélnotowos¢ etniczna
zmieniaja swoje klasyczne formy, ktére przejmuja cechy spoteczenstwa informacyjnego.
Zmieniaja si¢ narzedzia przekazu wartoéci i symboliki etnicznej, rozdzielajace katego-
rie terytorium i przestrzeni etnicznej. Ta ostatnia staje si¢ bardziej transgresyjna, mobil-
naipolimorficzna. Poszczegélne przestrzenie etniczne coraz tatwiej i czesciej nakladaja
si¢ na siebie, stajac si¢ w istocie wieloetnicznymi, i znajduja wiele nowych pél syner-
gii. Zmieniajg si¢ formy dostepu i przekazu rdzennych wartosci kultur etnicznych oraz
wzrasta znaczenie umiejetnosci interakeji migdzykulturowych. Powstaja w tej sytuacji
pytania: co okresla granice kultur etnicznych?, jak zmienia si¢ sama etniczno$¢ w wa-
runkach przestrzeni wirtualnej?, czy zaposredniczenie interakeji ostabia doswiadcze-
nie wspélnoty etnicznej i charakteryzujacych je wiezi?, do jakiego stopnia komunika-

S, Jaskula, Obwecmea 6 nosom...
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cja wewnatrz spolecznosci etnicznej podlega procesom dekontekstualizacji i upraszcza
jej jezyk?, jak zmienia si¢ kultura symboliczna spolecznosci etnicznych i narodowych?,
w jaki sposdb zmiany te przenosza si¢ na przeksztalcenia osobowosci kulturowej ich
czlonkéw?, w jakim zakresie przestrzeri wirtualna wymusza na nas przeformulowanie
wielu klasycznych koncepcji w analizie problematyki etnicznej, jak np. pojecia centrum
i peryferii kultury narodowej?*.

KU NOWEMU ROZUMIENIU GRUPY ETNICZNE]

Wspdtczesny zglobalizowany $wiat pozornie wszystko ujednolica i standaryzuje.
Wielokrotnie jest to jednak ztudzenie, a waga, jaka ludzie przywiazuja do swoich naro-
dowych, etnicznych czy nawet grupowych identyfikacji, jest zadziwiajaca. Mozna wska-
zaé elementy cywilizacyjnej codziennosci, stylu zycia i zachowan konsumpcyjnych, keé-
re na calym $wiecie wygladaja niemal identycznie, jednak ludzie nie stajg si¢ tacy sami,
ich systemy wartosci nie standaryzujg si¢ w sposéb, jaki wydawal si¢ niemal pewny jesz-
cze w latach 70. ubieglego wicku. Réznice kulturowe miedzy narodami i grupami spo-
lecznymi utrzymuja si¢ i przenosza w rzeczywistos¢ wirtualna, cho¢ nie dokonuje si¢ to
bez istotnych zmian w sposobie ich do$wiadczania i wielu fundamentalnych funkcjach.
Opis, a jeszcze bardziej rozumienie i wyjasniane tych zjawisk rodzi jednak zupetnie
nowe problemy teoretyczne i analityczne. Zmuszaja one do istotnej redefinicji wielu
podstawowych termindw i poje¢, jak pojecie grupy i kultury etnicznej, a nastgpnie gru-
py i kultury narodowej, stanowiacych o standardach konceptualnych nauk spotecznych
i humanistycznych. Dzieje si¢ tak ze wzgledu na konsekwencje integracji przestrzeni
klasycznej i wirtualnej poprzez wspomniane juz wezeéniej procesy de-terytorializacji,
de-chronologizacji i de-personalizaciji.

Dotychczasowe rozumienie grupy etnicznej $cisle nawiqzywalo do terytorium,
w ktérym ona przebywata, tworzyla i kumulowala wszystko, co mialo znaczenie nie
tylko praktyczne, ale tez w réwniej mierze symboliczno-magiczne. Cechg te w jej réz-
norodnych uwikfaniach analizuje Antonina Kloskowska w swojej ksiazce Kultury na-
rodowe u korzeni®. Koncepcja Kloskowskiej, zwana teorig syntagmy kultury narodowej,
pozwala w fatwy sposéb wkomponowaé w jej system wyjasniania dziatanie proceséw
wirtualizacji i ukaza¢ efekty ich wplywu na kierunek proceséw sensotworezych, ktore
moga by¢ takze okreslone jako logotwércze dynamizmy kultury™.

Pomimo wielodci form, stopnia integracji, jak tez rozmaitych dynamizméw rozpro-
szenia grup etnicznych poprzez wspélczesne procesy migracyjne Kloskowska przyjmu-
je, iz: Pierwotna, tradycyjna zbiorowos( etniczna, czyli grupa etniczna, to mata spotecz-

2  L.Korporowicz, Tozsamosci kulturowe u korzeni, [w:] Kultura jako pamig. Posttradycjonalne znaczenie

przeszlosci, red. E. Hatas, Krakow 2012; tenze, Sens kultury, [w:] Horyzonty kultury. Pomigdzy ciggloscia
a zmiang, red. R. Wisniewski, M. Szupejko, Warszawa 2012.

# A. Kloskowska, Kultury narodowe u korzeni, Warszawa 2005.

44

L. Korporowicz, Logotwdrcze dynamizmy kultury, ,Studia Socjologiczne” 1989, nr 3,s. 109-131.



POLITEJA 5(31/1)/2014 Kultury narodowe w procesie... 23

nos¢ powigzana scisle z terytorium, ktdre ma dla niej znaczenie nie tylko praktyczne, jako
podstawa bytu, ale takze symboliczno-magiczne. Jest to grupa bezposrednich nawykowych
stycznosci, powigzana zwigzkami sgsiedzkimi [...] Jej czlonkom brak swiadomosci histo-
rycznej i samorefleksji, ale ze wzgledu na bliskos¢ kontaktéw i nawykowy charakter podo-
bienstwa zachowar stanowiq oni Scistg wspdlnorg®™.

Dalszy rozwdj cywilizacji, ,odczarowanie” $wiata magicznego, ale i rozwdj kultury
symbolicznej wraz z procesami jej instytucjonalizacji, autonomizacji, a przede wszyst-
kim pojawienie si¢ organizméw panstwowych wygenerowaly znacznie bardziej dojrza-
le byty kultur narodowych o zupelnie nowej funkgji przestrzeni kulturowe;j, takze w re-
lacjach mi¢dzynarodowych i ponadnarodowych, wspomaganych nowymi zdobyczami
technologii komunikowania, przekraczania granic fizycznych i zjawiskami o charakre-
rze transnarodowym. Nie oznacza to naturalnie — pisze Ktoskowska — ze sfera symbolicz-
na odgrywa malg rolg w pierwotnych grupach etnicznych. W nich wiasnie wszystko — lub
prawie wszystko — jest przepojone symbolizmem, ale czynnik ten si¢ nie autonomizuje i nie
odrywa si¢ od sfery bytu lub ,rzeczywistosci” w takim stopnin, jak czysto autoteliczna kul-
tura wyspecjalizowanych dziedzin Zycia rozwinigtych spotecznosci narodowych. Te wlasnie
dziedziny majq szczegdlne, co nie znaczy, ze wylgczne, znaczenie dla zapewnienia ,wspdl-
noty komunikowania’, ktéra stanowi istotg narodu |...]*.

Nowa wspdlnota komunikowania powstaje przy rosnacej obecnosci przestrzeni wir-
tualnej, ktéra w automatyczny sposéb dowartosciowuje znaczenie kultury symboliczne;j,
ale jej dzialanie nickoniecznie wspiera procesy wspdlnotowe, a wreez przeciwnie — dy-
wersyfikuje uniwersum $wiata symbolicznego. Z jednej strony mamy wigc liczne proce-
sy »odrywania” nowych tresci kultury i nadawania im znaczenia w szerszym wymiarze
kultury narodowej, z drugiej jednak strony proces ten wykazuje si¢ duza chaotycznoscia,
dekontekstualizacja i rozproszeniem®. Dlatego tez nowe rozumienie zaréwno grupy, jak
i tworzonej przez nig kultury w znacznie wigkszym stopniu uwzglednia¢ musi nie tylko
to, co bylo podstawa tworzenia pierwotnych grup etnicznych, jak niezaposrednioczo-
ny kontake i zwigzek z konkretnym terytorium, ale i wigziotwdreze procesy symbolicz-
ne. Problemem etycznym z pewnoscia pozostanie kwestia godnosci osoby i grupy, ktéra
w zdepersonalizowanej przestrzeni kultury powrdci ze wzmozong sila ze wzgledu na jej
fundamentalne zagrozenia. Przeakcentowanie klasycznych komponentéw rozumienia
grupy etnicznej we wskazanym powyzej kierunku widaé w strukturze rozumienia grupy
etnicznej, jaka proponuje Ewa Nowicka, stwierdzajac, iz grupa [...] sama siebie wwaza za
odrebng od innych grup i jest uwazana przez inne grupy za odrebng pod czterema wzgleda-
mi: 1. kultury (jezyka, religii itd.), 2. genealogii pojmowanej w kategoriach wspdlnoty bio-
logicznej czy rasowej albo losdw historycznych, 3. cech osobowosci okreslanych tgcznie jako
charakter mzrodowy czy etniczny, 4. zajmowanego terytorium“.

®  A. Kloskowska, Kultury narodowe..., s. 19.
i Tamze, s. 33.

¥ S.Wilson, L. Peterson, The Anthropology of the Online Communities, ,,Annual Review of Anthropology”
2002, Vol. 31.

E. Nowicka, Etnicznos¢ a sytuacja mniejszosciowa, ,Przeglad Polonijny” 1989, R. 15, z. 1, s. 44.
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Zestawiajac cechy klasycznego i zrekonfigurowanego — poprzez dzialanie prze-
strzeni wirtualnej — sposobu istnienia grupy, mozna zauwazy¢ kierunek zmian zacho-
dzacych w charakterystyce kulturotwérczego funkcjonowania nowych grup spolecz-
nych, ktéry to sposéb umownie nazwaé mozemy konstruktywistycznym ze wzgledu na

»sztucznie”, tzn. cywilizacyjnie wytworzone warunki ich powstawania.

Tabela 1. Sposoby klasycznego i konstruktywistycznego istnienia grup kulturowych

Grupy w rozumieniu klasycznym
Duze znaczenie terytorium

Bezposredni kontakt jednostek i wysoki poziom
personalizacji relacji migdzyosobowych

Stale strukeury spofeczne
Komunikacja jako przekaz i oddzialywanie

Wigzi spoleczne dziedziczone

Kontrola spofeczna poprzez skonwencjonalizo-
wane wzory zachowarl

Grupy w rozumieniu konstruktywistycznym
Procesy postepujacej deterytorializacii

Posredni kontakt jednostek i depersonalizacja
relacji zaposredniczonych medialnie

Plynne struktury spofeczne
Komunikacja jako interakcja

Wigzi spoleczne wybierane, modyfikowane
i konstruowane

Indywidualizacja form uczestnictwa w kulturze
i przestrzeni informacyjncj

Wielowariantowe modele tozsamosci kulturowej
o charakterze hybrydalnym

Rosnaca rola umiejetnosci projektowania kariery
zawodowej i styloéw zycia

v v

Pierwotne grupy etniczne Wtérne grupy etniczne i narodowe

Zrédlo: opracowanie wlasne.

Procesy wirtualizacji kultur narodowych poglebiaja zmiany, jakie dokonaly si¢
w nich znacznie weze$niej wraz z rozwojem nowych srodkéw komunikowania i rézno-
rodnej transgresji wielu granic, ktére przyniosty problem hybrydyzacji, réznicowania
wewnetrznego, wielokulturowosci, a nawet atrofii kultur. Nie ulega jednak watpliwo-
§ci, iz przestrzen wirtualna wnosi w dynamike zmian, jakim podlegaja kultury naro-
dowe i etniczne, bardzo intensywne rekompozycje w strukturze wartosci i znaczen.
Konfiguragje te, jako konsekwencja swoistych wyboréw dokonanych przez poszczegdl-
ne kultury narodowe, traktowane jako guasi-podmioty i nazwane przez Kloskowska
syntagmq kultury narodowej®, uzupetni¢ trzeba o kolejny, dynamiczny komponent.
Sa nimi wlasnie procesy wirtualizacji, ktére wnosza w konfiguracje kultury narodowe;j

¥ Metaforycznie wige tylko traktowane pojecie syntagmy ma uzmystowié zwigzki zachodzgce pomigdzy

poszczegdlnymi systemami kultury tej samej zbiorowosci narodowej. Sposréd wielu innych wspdlnor
kulturowych, takich jak grupy celowe, kategorie zawodowe, a nawet klasy spoteczne, zbiorowosci narodowe
i etniczne wyrdzniajq sig wielosciq i zlozonosciq elementow swoich kultur. Ten sam fakt uzasadnia potrzebe
poszukiwania wewngtrznego zwigzku lgczqcej je kultury [...) Syntagmy kultury narodowej — inaczej niz
Jjezykowej — nie moina jednak traktowaé zbyt sztywno [...] Zjawiska etnicyzacji nie zaprzeczajg jednak
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(syntagme) zupelnie nowe tresci i nowe dynamizmy™. Istote proceséw, jakie tworza
syntagme kultury narodowej, przedstawia ponizszy schemat.

Rysunek 1. Wirtualizacja kultury w syntagmie kultur narodowych

podsystem
/ transformujacy
w
odrzucenie, | | kultury obce
ignorancja L H R |- sfera alienacji
| ujo|T
© JI|T|SIR|M[B|U
g kanon kultury SIS SR S YNTAGMA
g | aro Fi— ’ Z|R|T|L [N|C|L|KULTURY
_g Y|A|U|l [I |Z]|]|NARODOWEJ
g K|T|KIG|S|A|Z
o
8 | afiliacja, o Fa JUH A
adaptz;ciai R A |Y |E | C|kultury obcc o
DO A K J [ sfera uniwersalizacji
przyswojenie A A

0s$ syntagmatyczna

Zrédlo: opracowanie whasne na podstawie schematu A. Ktoskowskiej, Kultury narodowe u korzeni, War-
szawa 2005, s. 37.

Kultury narodowe, jak pokazuje powyzszy schemat, stoja wigc dzisiaj przed wielkim
wyzwaniem wkomponowania proceséw wirtualizacji jako systeméw transformujacych
w caloksztalt ich kulturowej syntagmy, réwnowazac procesy poszerzania jej zakresu
i tresci, w réwnej jednak mierze stajac przed wyzwaniem zagubienia w nadmiarze i cha-
osie mozliwosci, dekompozycji i ustawicznej metamorfozy. Procesy wirtualizacji staja
si¢ stalym komponentem syntagmy kulturowej, okreslajac jej faktyczny charakeer i kie-
runek przeksztatcen. W istocie poszerzaja one mozliwy zakres owej syntagmy, daleko
odbiegajac od dotychczasowych kanonéw konkretnej kultury narodowej, etnicznej lub
nawet kanonéw mniejszych grup kulturowych, tworzac synergie ,,realnosci” i wirtual-
nosci o nieznanych do tej pory formach, tresciach i konfiguracjach. Syntagmy te tworza
sie w nowych diasporach komunikacyjnych, nadajac im spoistoé¢, ale i odrebnosé, toz-
samo$¢, ale i plynnos¢®’. Stanowig one nowa ,realno$¢” przestrzeni wirtualnej, w ktdrej

istnieniu podobienstw zblizajacych do siebie kultury narodowej i dziatajgcych w kierunku uniwersalizacji
praeckraczajgcej granice syntagmy — A. Kloskowska, Kultury narodowe..., s. 38.

L. Leung, Virtual Ethnicity. Race, Resistance and the World Wide Web, Aldershot 2005.

' K. Diamandaki, Virtual Ethnicity and Digital Diasporas: Identity Construction in Cyberspace, ,Global
Media Journal” 2003, Vol. 2, nr 2, [online] http://lass.purduecal.edu/cca/gmj/sp03/graduatesp03/
gmj-sp03grad-diamandakihem, 10 III 2013; K. Fink, Burma: Constructive Engagement in
Cyberspace?, ,Cultural Survival Quarterly” 1997, Vol. 21, nr 4, [online] https://www.culturalsurvival.
org/ourpublications/csq/article/burma-constructive-engagement-cyberspace, 10 II1 2013.
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kultura symboliczna ujawnia swoje kreatywne mozliwosci, takze w obszarze kultury na-
rodowej i etnicznej, niezaleznie od sposobu ich odréznienia. Procesy ich wirtualizacji
ukazujg tez potrzebg nowego typu refleksji, ktdra podjaé¢ musi wspéiczesna antropolo-
gia, socjologia, pedagogika, psychologia kulturowa oraz wiele nauk humanistycznych,
szczeg6lnie studia kulturowe jako poszerzony rodzaj kulturoznawstwa. Analiza wytwo-
réw bedacych efektem syntagmy kultury etnicznej i narodowej w warunkach cywiliza-
cji medialnej nie mieéci si¢ bowiem w zadnej klasycznej dyscyplinie nauki. Nakazuje
jednocze$nie méwié o czyms wigcej niz nowym, ale ciagle $cisle okreslonym i uporzad-
kowanym arsenale zmodernizowanych nauk.

ZAKONCZENIE

Rozwéj nowych technologii we wspdtczesnym $wiecie prowadzi nieuchronnie do gle-
bokich zmian w strukturze spolecznej, kulturze, systemie wartosci i norm bedacych
spoiwem spoleczenstw. Ilos¢, jakos¢ i ztozonos¢é zmian zachodzacych we wspélezesnym
$wiecie ze wzgledu na niespotykana dotad intensywnos¢ jest okreslana mianem ,wiel-
kiego wstrzasu”.

Nie sposéb nie zgodzi¢ si¢ z teza McLuhana, ze otoczenie techniczne ma decydujacy
wplyw naludzi, ich zachowania i postawy. Wspomniana juz w tekscie, a stworzona przez
Manuela Castellsa metafora wspélezesnosci jako ,galakeyki Internetu” jest tylko jednym
z wielu powszechnie uzywanych okreslen $wiata, w ktérym zyjemy. Obok niego mozemy
réwniez znalez¢ ponowoczesnoéé, spoleczenistwo wiedzy, spoleczenistwo ryzyka, pozng
nowoczesno$¢ czy tez spoleczenistwo informacyjne. Ciagly wzrost ilosci dostepnych in-
formacji (czesto polaczony ze spadkiem ich jakosci) wprowadza w ludzkie umysly zamet
i, by¢ moze nieco paradoksalnie, utrudnia proces uniwersalizacji cyberkuleury™.

Zmieniajacy si¢ szybko charakter wspoltczesnej cywilizacji zmusza do przewarto-
$ciowania wielu systemdéw zachowan, a nade wszystko schematéw myslenia, ksztalto-
wania umiejetnoéci i postaw. Sytuacja ta w petni dotyczy wszystkiego, co konieczne
jest do sprostania wymogom, kluczowej dla rozwoju spolecznego i gospodarczego, no-
wej przestrzeni informacyjnej, komunikacyjnej, kulturowej i miedzykulturowej. Dzieje
si¢ to poprzez wyzwanie, jakim jest potrzeba zupetnie nowego rozumienia kultur na-
rodowych w procesie wirtualizacji. Zmianie ulec musi sam sposdb ich pojmowania,
wyksztalcony w dobie wzglednej stabilnosci i mniejszego zakresu transformacji syste-
mowych. Kierunek zmian wyznacza potrzeba wickszej elastycznosci, innowacyjnosci,
kreatywnosci i transgresyjnosci kultur, ktére maja nie tyle przysposobi¢, co uwrazli-
wi¢, nie tyle wyksztalci¢, co zainspirowaé, nie tyle zaadaptowaé, co ukierunkowad ku
wyzwaniom coraz mniej przewidywalnych i diagnozowalnych warunkéw zycia i pracy
wspolczesnosci. W tym celu opracowaé nalezy nowa nie tyle teori¢ grupy, ile same-
go procesu socjalizacji, tozsamosci, wi¢zi spolecznych w warunkach sieciowego zapo-

2 P. Delvy, Drugi potop, ,Magazyn Sztuki” 1997, nr 13, [online] http://magazynsztuki.cu/old/
archiwum/nr_13/perre_delvy_2potop.htm, 14 II1 2013.
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$redniczenia, teleobecnosci czlowicka w polisferycznym modelu cywilizacji medialne;.
Kierunki tych poszukiwan wyznaczy¢ moga nastgpujace tezy:

* Teza 1: Kultury narodowe s pewng formga integracji wybranych elementéw wie-
lu systeméw o charakterze coraz bardziej otwartym.

e Teza 2: ,Syntagmy” kultury narodowej w procesie wirtualizacji nie nalezy trak-
towa¢ zbyt sztywno. Elementy systeméw, nawet jednolitych w swej genezie, ule-
gaja bowiem transetnicyzacji, wchodzac w obreb innych kultur.

* Teza 3: Przestrzen wirtualna przybliza do siebie rézne kultury narodowe, dziata-
jac w kierunku wymiany i synergii kulturowe;.

* Teza 4: Przestrzen wirtualna z jednej strony moze utatwiaé i przyspieszaé rozwoj
symbolicznego uniwersum kultury narodowej, a z drugiej strony moze prowa-
dzi¢ do jej nadmiernej transnarodowej dywersyfikacji i rozmywac konstytuujace
ja subsystemy wartosci rdzennych.
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